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TESTAD VERSION: 

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om vilken version av spelet 
vi testat. Detta kan innefatta allt från att vi berättar vilken (eller vilka) upp- 
laga av ett multiplattformsspel vi testat till att vi berättar om vi någon gång 
recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel. 


ÄLSKVÄRT SPEL: 

Utnämnelsen ”Älskvärt spel” är för oss på Gamereactor ett sätt att säga till 
dig att du verkligen måste köpa det här spelet. Den älskvärda stämpeln är 
något som vi delar ut en gång per nummer och bara till de absolut bästa 
titlarna på marknaden. 


REKOMMENDERAD ÅLDERSGRÄNS: 

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm- 
enderade åldersgräns enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI är en 
förkortning av Pan European Game Information (paneuropeisk spelinfor- 
mation). PEGI-klassificeringarna är rekommendationer om produktens 
innehåll och lämplighet för olika åldersgrupper, och inte hur bra spelet är 
eller dess tillgänglighet. De fem åldersgränserna i PEGI-systemet är 3 år 
och uppåt; 7 år och uppåt; 12 år och uppåt; 16 år och uppåt samt 18 år 
och uppåt. Dessa åldersrekommendationer finns också på fodralen till 
samtliga spel som släpps i Europa. 


Gamereactor ansvarar inte för icke beställt material. Eftertryck, helt eller 
delvis utan redaktionens medgivande är förbjudet. Eventuella priser 
omnämnda i tidningen är reserverade för ändringar. Citera oss gärna men 
ange alltid källan. 


Gamereactor är en Skandinavisk gratistidning som ges ut av tre skilda 
redaktioner i Sverige, Norge och Danmark. Om du varje månad vill få 
tidningen hemskickad till din brevlåda gentemot portoavgift kan du 
prenumerera på Gamereactor. Prenumerationstjänst återfinns på: 
www.gamereactor.se 


Gamereactor finns hos närmare 1000 svenska butiker runt om i hela 
landet. Det största butikskedjorna som bjuder på vår tidning är: Onoff, 
Game, EB Games, Elgiganten och Expert. Vi finns även på flera hundra 
högstadie - och gymnasieskolor, internetcaféer, enskilda specialbutiker och 
större köpcentrum. www.gamereactor.se är Sveriges största spelsite. Här 
finner du varje dag ett tiotal purfärska spelnyheter samt recensioner, 
exklusiva reportage, intervjuer och givetvis matiga och informativa 
förhandstester. 


10-04 
Gamereactor fyller två år! 
Grattis på födelsedagen... till oss! 


Grattis Gamereactor! Det är det sista jag säger till en trött Bengt och en dygnets sena timme till trots 
uppstressad Mäki när tidningen du håller i handen lämnas till tryck. Ögonen är vattniga och känns nästan 
fyllda med grus och min musarm är slapp som en blodröd fläskkotlett. Vi har jobbat febrilt det sista dygnet 
med att färdigställa vårt 21:a nummer och firar i samma veva tvåårsjubileum för Gamereactor som tidning... 
En härlig känsla. I oktober 2002 släpptes det första numret av Gamereactor i Sverige. Anspråksfulla och 
naturligtvis extremt motiverade öppnade vi hårt. Vår ambition var att hela tiden öka tempot, hela tiden bli 
bättre, något som redan samma år, i december, började kännas väl tungt. Underbemannade, utspridda och 
inom områden som distribution och administration lite väl oerfarna. Vi jobbade jämt, begreppet fritid dog ut 
snabbt och folk runt omkring oss började försiktigt fråga om vi inte tagit i för hårt. Målmedvetna och säkra 
på vår sak fortsatte vi att arbeta effektivt och hårt. Vi fortsatte att bli bättre. Nu, såhär två år senare känns 
det som om alla de personliga uppoffringar som gjorts varit ytterst befogade, som om allt hårt slit var 
mödan värd, hundra gånger om. 

Två år efter vår debut som tidning är vi starkare än någonsin. Vi besitter rutinen och erfarenheten som 
krävs för att allting ska fungera smidigt. Vi känner varandra så väl att vi fyller i varandras meningar och 
besvarar frågor innan de ens har ställts. Vi bollar ständigt tankar och idéer mellan Gamereactor som tidning 
och Gamereactor som site. Vi bollar nästan lika mycket saker mellan oss och våra två systerredaktioner i 
Norge och Danmark och det ger er läsare bättre och matigare läsning. Visst, det kan kännas väl förutsägbart 
och lite blödigt med en självhyllande ledare på tvåårsdagen men jag kan helt enkelt inte hålla mig. Mina två 
år med Gamereactor har varit några av de bästa i mitt liv. Att göra tidning på sina egna premisser med med- 
arbetare som brinner för samma sak, på samma sätt som du, är en svårbeskrivlig känsla. Som födelsedags- 
present och som gräddan på moset fick vi, tidigare i veckan, 
också veta att jag nominerats till ”Årets bäste art director” av 
Sveriges Tidskrifter. Ett oerhört prestigefyllt pris som ingen annan 
svensk speltidning någonsin nominerats till och givetvis ett tydligt 
kvitto på att vår tidning är snyggare än våra svenska konkurrenter. 
Jag vill passa på att tacka er som regelbundet läser Gamereactor 
och hela tiden hjälper oss att bli ännu bättre. Vi är fortfarande 
hungriga, det här är bara början! 


Petter Engelin (Chefredaktör) 


Medarbetare 


Jonas Mäki 


Jonas är den på redaktionen som spelar överlägset mest spel. Den 
illerälskande Transformers-galningen snittar normalt cirka nio timmar 
om dagen med en handkontroll i händerna och tillåter sig själv 
ibland spela flera dygn i sträck. Till Jonas nuvarande favoritspel hör 
bland annat Phantasy Star Online som han fortfarande spelar 
dagligen, samt Animal Crossing. Mäki älskar wrestling, föredrar 
Pepsi framför Coca-Cola och har ett förflutet som ordförande i 
Sveriges största manga/animeförening. 


Johan Bergström 


Johan är tillsammans med Anna redaktionens filmfantaster och de 
som skriver om DVD-film längst bak i tidningen varje månad. Johan 
är 27 år gammal och tillsammans med Jonas och Martin de tre 
äldsta och (oftast) klokaste på Gamereactor. Johan har arbetat 
med film i över sex år och har under tiden samlat på sig en ganska 
fantastisk mängd okända rysare av förvånansvärt låg kvalitet. 
Förutom film är Johan även en riktig baddare på bordtennis och 

är redaktionens näst bästa Halo-spelare efter Petter. 


Jesper Karlsson 


Jesper är frilansskribent på Gamereactor och har hängt med 
sedan starten av tidningen i september 2002. Han bor och arbetar 
i Örebro där han styr en välsorterad spelbutik med järnhand. 
Jespers expertområden inom spel är skräck och actionspel där 
favoriterna heter Silent Hill 2 och Half-Life. Han har tidigare skrivit 
för en handfull andra spelsidor och är känd för sin kompromiss- 
löshet och starka åsikter. Just nu snurrar Burnout 3 i Jespers 
Xbox och beta-versionen av Killzone i hans Playstation 2. 


AWARDS AND 50 
DITORS 


ns, 
R Yes of American, 
uSSian soldiers. 


10 new multiplayer maps and 
I 3 new modes, with vehicle combat 
including tanks and jeeps! 


REQUIRES 


, 


ALOE: 


Tj 


CALL OF DUTYM 
TO PLAY 


This product contains software technology licensed from Id Software ("Id Technology”). Id Technology O 1999-2000 Id Software, Inc. All other t F 


infoQgamereactor.se 


Gamereactor Hamngatan 10 831 33 Östersund 


Brev & Mail 


Ett tack till Mikael Sundberg 

Jag skulle vilja säga tack till Mikael Sundberg. När jag 
läste din artikel om World of Warcraft var jag fast. Jag 
har aldrig läst en så välskriven artikel som den. När jag 
läste den första gången så blev jag fast för din skrivstil 
och för spelet i sig. Jag vill även klaga lite nu då jag har 
blivit helt fast, för spelet kommer inte förrän till jul. Som 
en trogen Warcraft 3-spelare älskar jag miljöerna och 
figurerna. Jag fick gåshud när du berättade om land- 
skapen. Detta kanske var Gamereactors längsta artikel 
men även absolut den bästa också! /Olof 


Föräldrar, ta ert ansvar! 

Nu får det vara slut. Läste artikeln om ”Manhunt dödar” 
i Gamereactor 419, och blev fly förbannad. Vad är det 
med föräldrar som inte kan ta sitt ansvar för vad sina 
barn ser och hör? Vad är det för fel på dem? De tar för 
givet att TV, video och TV-/dataspel är en bra barnvakt 
istället för att ta sitt ansvar som föräldrar och umgås 
med sina avkommor. Barnen kan gnälla om ett spel och 
föräldrarna köper det utan att kolla upp vad spelet 
egentligen innehåller, allt för att få tyst på tjatet. Spel- 
bolagen gick med på åldersgränsstämplingen för att 
slippa oansvariga föräldrars gnäll, men ändå fortsatte 
häxjakten. För mig är ett spel ett spel, ren underhållning 
och om nåt barn börjar ta spelet för allvarligt så är det 
föräldrarnas fel och en felaktig uppfostran som bör 
anklagas. Tack för ordet. 

/Hamilton Swede 


Vad hände med Juiced? 

Vad hände med Juiced-recensionen som skulle finnas 
med i Nr.20 - och det utlovade Juiced-omslaget? Ser 
heller inte spelet på hyllorna trots att ni angett 3:e 
september som releasedatum, vad hände egentligen? 
/Yuna Yu 


Acclaim gick i konkurs strax innan Juiced skulle 
släppas, därför försvann spelet från releaselistorna och 
tillika vårt omslag för Nr. 20. Nu verkar det dock som 
Juiced kommer att ges ut av Take Two senare i höst. 


Japan har halkat efter... 

Jag blir lite ledsen, det känns lite hopplöst. Varför? 
Japan halkar, Japan häger inte med längre och spel- 
världen ser inte längre speciellt hälsosam ut. För tio år 
sedan kom 9820 av alla riktigt bra spel från Japan. 
Landets spelindustri blomstrade och merparten 
europeiska och amerikanska utvecklare suktade efter 
den kreativa kompetens, designexpertis och fantasi- 
rikedom som fanns hos de japanska spelhusen. Idag är 
läget omvänt och Japan är en krympande nation 
beträffande storslagna spelupplevelser. Japan är 
döende. Jag tyckte det började med Metal Gear Solid 2. 
Tiden hade sprungit ifrån Konami och medan de gjorde 
ytterligare ett statiskt filmspel arbetade Ubisoft på vad 
som kom att revolutionera stealthgenren; Splinter Cell. 
Efter detta har det bara fortsatt. Final Fantasy X blev 
förnedrat av det kanadensiska Knights of the Old 
Republic. Sonic Heroes förlöjligades av det strålande 
Jak 2: Renegade och den bland vuxna ungdomar bäst 
säljande spelkonsolen var amerikansk och sålde inte alls 
i Japan. Rollspelsgenren fortsätter att domineras från 


Gör din röst hörd på Gamereactors brevsida! 


väst med spel som Fable, kommande Neverwinter 
Nights 2 och Jade Empire. På racingsidan är Gran 
Turismo och Ridge Racer redan bortglömaa till favör för 
mer moderna spelproduktioner som Project Gotham 
Racing 2, Rallisport Challenge 2 och Need for Speed: 
Underground. Slaget om actiongenren är redan förlorat 
där amerikanska, finska och svenska utgivare förändrat 
vårt sätt att se på actionspel. När då Japan sjunker så 
lågt att de försöker anpassa sig till vad som säljer och 
gör ett japanskt actionspel på västerländska meriter 
som Breakdown blir det bara så fel som det någonsin 
kan bli. Att Yuji Naka och Hideo Kojima nu båda sagt till 
västerländsk media att de tycker att både japansk 
spelutveckling och japansk speljournalistik stinker säger 
en hel del. Japan har hamnat på efterkälken... och det 
rejält. 

/Rickard Sillrén 


Förvirrande betygsättning 

Jag är en smula förvirrad. Och hoppas att ni kan hjälpa 
mig att reda ut begreppen. Jonas Mäki recenserade 
nyligen Star Wars: Battlefront på Gamereactor.se. Det 
tilldelades betyget 7/10. Jag är medveten om att varje 
recensent skriver individuellt. Men det måste självfallet 
finnas en samförståndstanke, en konsensus på redak- 
tionen. Det finns utrymme för individens tycke och smak 
men samtidigt en objektiv känsla för vad som är kvalitet 
och vad som inte är det? Är det på detta vis? Battlefront 
är alltså, genom att det anses vara 70940 lyckat, lika bra 


som Driver 3 (som Petter recenserade) Det är alltså 10940 


sämre än True Crime: Streets of LA. Det är alltså också 
sämre än, hör och häpna, Enter the Matrix, som ni 


Rickard Sillrén belyser det 
faktum att japanska spel- 
utvecklare inte längre leder 
den globala utvecklingen. 


belönade med 8/10. Ni har ju, vilket är otroligt vänligt 
och berömvärt, tagit på er rollen av konsument- 
vägledare. Det märks ju inte minst på er utförliga 
köpguide. Därför kan ju inte betygen och det individuella 
tyckandet vara helt godtyckligt, detta vore ju allt annat 
än konsumentvägledande. Jag vill helt enkelt veta om 
jag fattat saken rätt, om Star Wars: Battlefront, är ett 
sämre spel än True Crime och Enter the Matrix. Om det 
är på en liknande kvalitetsnivå som Driver 3. Jag är 
medveten om att sifferbetyg inte kan ställas mot 
varandra, att hänvisa till det är inte ett fullgott svar. 

Ni har valt sifferbedömning som sammanfattande 
omdöme. Nyttan av detta kan diskuteras. Det medför 
dock hur som helst konsekvenser som jag undrar om ni 
nu kan uttala er om. Det är det saken gäller. 

/Björn Skoog 


Petter gillar Driver 3 och Enter the Matrix (trots de 
uppenbara svagheterna), det gör inte Jonas. Han gillar 
däremot Battlefront vilket Petter anser vara medel- 
måttigt och väldigt begränsat. Smaken är som baken 
Björn, prova själv och se vad du tycker. 


Jag gillar er, jag gillar er skarpt! 

Efter omgörningen har jag utvecklat en mycket svår 
abstinens som stavas Gamereactor. En bra tidning blev 
(som ni själva påpekade innan releasen) ännu bättre 

på alla tänkbara punkter och sedan premiären av ”Nya 
Gamereactor” har ni också tryckt några av era bästa 
texter någonsin. Recensionen av The Chronicles of 
Riddick var oerhört välskriven och bra, artikeln om 
World of Warcraft likaså. Jag gillar er... skarpt! /Itsu 


Shockwaved 


iu 


jå Salla <A NG 


a 


€ 


KILLZONE IS A TRADEMARK OF SONY. COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE. ALL RIGHTS RESERVED. 


| empoO Nyheter, rykten och skvaller från spelvärlden www.gamereactor.se 


Playstation 2 
byter kostym 


Det var visserligen väntat, men avslöjandet kom ändå 
som en blixt från klar himmel. Sony hade gått och lurat 
på en ny version av Playstation 2 och i samband med 
Tokyo Game Show visades den upp. Det är inte första 
gången som Sony släpper en ny version av Playstation 
2, faktum är att det är sjätte eller sjunde gången, men 
denna gång är det inte bara små finjusteringar av DVD- 
spelare eller fläkt utan en fullständig helrenovering som 
innebär att tre fjärdedelar av volymen skalats bort. Den 
nya modellen är helt enastående liten och får till och 
med Gamecube att se stor och klumpig ut. Den är 
faktiskt inte mycket större än den kommande 
Playstation Portable även om den givetvis är tjockare. 

Den nya modellen (SCPH-70000) kommer bjuda på 
ett nytt interface och en ännu tystare fläkt än silver- 
modellen (SCPH-50000). Av utrymmesskäl har man 
ersatt CD-släden med en lucka som öppnas uppåt, 
precis som exempelvis Gamecube och Dreamcast har. 
Den kan fortfarande ställas vertikalt, men det kräver ett 
av de nydesignade vertikalställen. Den minskade 
storleken innebär också att gamla multitappar inte 
längre kan användas. Det som tog mest plats i gamla 
Playstation 2 var faktiskt tomrummet ämnat för hård- 
disken. Detta är numera borttaget och den nya 
modellen är inte kompatibel med hårddisken. 

En positiv nyhet är att nätverksadaptern numera är 
inbyggd, trots den minimala storleken. Detta kommer 
givetvis tillsammans med onlinespel som Ratchet & 
Clank 3 och Killzone innebära ett rejält uppsving för 
Sonys onlinesatsning. Till en början kan säkert den nya 
modellen vara lite svår att få tag i då efterfrågan med Vikt & mått 


stor sannolikhet blir större än tillgången. 
23 cm (längd) x 2,8 cm (höjd) x 
15,2 cm (djup) - intern volym 2390 
av tidigare modell. Vikt: 900 gram 
(den tidigare modellen vägde cirka 
2 kg) Pris: cirka 1600 kronor. 


Sega Rally 2005 


Ett av redaktionens absoluta favoritspel någonsin, Sega Rally, kommer nästa 
år i ny kostym. Kommande Sega Rally 2005 till Playstation 2 är nämligen en 
re-make av det första spelet med en del spännande förändringar. Autentiska 
bilar på fiktiva banor är fortfarande Segas grundrecept, och tävlingarna går 
som vanligt ut på att man ska passera ett antal drönarbilar för att skaffa sig 
en så framskjuten position som möjligt. Det gamla bansystemet med varv har 
fått ge vika för ett mer modernt system med riktiga specialsträckor, som i 
verkligheten. Banorna slumpas också fram och kommer enligt Sega själva 
aldrig att vara desamma, vilket givetvis kommer att sätta förarens förmåga att 
köra efter noter på prov. Den japanska releasen är planerad till december. 
När Sega Rally 2005 kommer till Europa vet vi inte ännu. 


Ett nytt Final 
Fantasy VII 


Ända sedan 1997 har fansen längtat efter 
någon sorts uppföljare till Final Fantasy VII, 
det som av de flesta anses vara det bästa 
spelet i serien. Vi har redan fått se glimtar av 
filmen Final Fantasy VII: Advent Children, och 
japanerna får mobilspelet Before Crisis. På 
Tokyo Game Show presenterades dock 
äntligen Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus 
till Playstation 2 där vi får besöka den gamla 
världen. Men till skillnad från vad tidigare 
rykten talat om är det inte Cloud som är 
huvudpersonen. Och ärligt talat, vad kan den 
blonde svärdsvingaren egentligen göra annat 
än att just svinga svärd och klä sig i 
klänning? 

Dirge of Cerberus handlar om Vincent 
Valentine, den coole halvdemonen som på 
grund av sin status som ickeessentiell 
karaktär inte fick lika mycket rampljus som 
han förtjänade, särskilt i spelets slutscener. 
Med sina skjutvapen och minst sagt ockulta 
förmågor är han som gjuten för huvudrollen i 
ett mer actioninriktat rollspel med inslag som 
för tankarna till Devil May Cry. Handlingen 
utspelar sig efter filmen, och introducerar ett 
nytt ondskefullt gäng som kallar sig just Dirge 
of Cerberus. Men förhoppningsvis får vi veta 
mer om hans bakgrund inom Turks, förvand- 
lingen till halvmonster och hans stackars 
flickvän längs vägen. Dirge of Cerberus ska 
släppas någon gång nästa år. 


Tempo Notiser 


Manga-mani från Nintendo 


En riktigt våt dröm för alla mangafans blev sann när Nintendo nyligen 
utannonserade DS-spelet Jump! Superstars. Spelet är ett fightingspel och 
innehåller en salig blandning av de mest populära figurerna från den 
japanska antologin Shounen Jump. Det innebär att vi kommer att få se hjältar 
från Dragonball, Rurouni Kenshin, Naruto, Shaman King, One Piece och 
många fler slåss mot varandra. 


Så mycket kommer DS att kosta 


Under årets upplaga av Tokyo Game Show avslöjade Nintendo de sista 
detaljerna om kommande Nintendo DS. Det tidigare visade spelet Pictochat 
kommer att finnas inbyggt och till enheten kommer ett demo av nya Metroid 
Prime: Hunters att medfölja. Batteritiden blir mellan 6-10 timmar, lite beroende 
på hur mycket man nyttjar den trådlösa kommunikationen. Nintendo DS 
släpps i november i USA och mars i Europa till ett pris av 1500 kronor. 


11 september-katastrofen blir spel 


Ett av de mer smaklösa spelen någonsin är det nyligen utannonserade 
Survivor. Det går ut på att man ska överleva flera kända katastrofer såsom 
bombningen av Hiroshima, förlisningen av Titanic och den gigantiska = 
jordbävningen i Mexico City 1985. Men mest uppseendeväckande är dock att 
tyska utvecklarna Replay Studios på fullaste allvar tänker inkludera World 
Trade Center-katastrofen från 2001. Det gäller att undvika fallande bråte, välja 
rätt flyktvägar och akta sig för gas, vatten, eld samt explosioner i kampen för 
sitt liv. Vild panik och gråtande människor ska sätta an en pressad stämning 
och äkta filmsekvenser ska tydligen finns med som bonusmaterial. 


Saab köper svensk spelmotor 


Digital Illusions imponerar inte endast spelare världen över, utan även det 

svenska försvaret. AerotechTelub (en del av SAAB) har köpt Battlefield 2- 

motorn till ett värde av drygt 4 miljoner kronor för att sedan vidareutveckla 

den till simulatorer för det svenska försvaret. Man kommer alltså att använda 
motorn i utbildningssyfte. "Att 
licensiera ut den tekniska plattformen 
är en utmärkt alternativ inkomstkälla, 
eftersom det inte kräver några större 
insatser från vår sida. Vi väljer 
dessutom att licensiera till en part 
utanför spelbranschen för att undvika 
den konkurrenssituation som kunnat 
uppstå" säger Patrick Söderlund, vd 
på Digital Illusions. 


Mortal Kombat 7 till Playstation 3 


Mortal Kombat: Deception har inte ens hunnit med att släppas här innan 
uppgifter om del sju börjat sippra ut. Redan i augusti bekräftade Midways 
styrelseordförande David F. Zucker att de påbörjat utvecklingen av Mortal 
Kombat 7 till Playstation 3 och Xbox 2. Nu har uppgifter kommit om att 
Midway registrerat namnet på ett nytt spel som ska heta Mortal Kombat: 
Shaolin Monks, vilket enligt läckor hos Midway är Mortal Kombat 7. 


Halo 2 förbokat i två miljoner ex 


Försäljningen inför julen 2004 anses bli den bästa någonsin och den allra största 
succén stavas Halo 2. Närmare två miljoner spel har redan förhandsbokats 
världen över, den största bokningssiffran någonsin. Föregångaren Halo har 
hittills sålt runt fem miljoner, något som Halo 2 beräknas slå på bara några 
månader. 


Zlatan fixade spel till landslaget 


Under landslagslägret inför den viktiga VM-kvalmatchen mot Ungern blev 
Juventus svenske stjärna Zlatan Ibrahimovic lite rastlös. Så han ringde upp 
svenska Konami och frågade om inte landslaget kunde få fem exemplar av 


. årets upplaga av hans favoritspel Pro Evolution Soccer 4. Och när Zlatan vill 


något så blir det också så. Enligt uppgift är även Henke Larsson och Fredrik 
Ljungberg stora Pro Evolution Soccer-fans. När vi går i tryck precis innan 
Ungern-matchen hoppas vi att spelet inte har distraherat laget inför uppgiften. 
Pro Evolution Soccer 4 finns recenserat längre bak i tidningen. 


Tempo 


Skräckslaget 
från Capcom 


Haunting Ground är namnet på Capcoms nya skräckäventyr som 
visades upp under den gångna Tokyo Game Show-mässan. Till 
skillnad från Resident Evil-serien kommer fokus här att ligga på 
psykologisk skräck, ungefär som i Project Zero eller Konamis Silent 
Hill-spel. Spelaren kommer att axla rollen som Fiona, en stackars 
försvarslös tjej som vaknar med minnesförlust i källaren på ett 
gammalt unket slott. På vägen ut befriar hon en hund som sedan 
följer med genom spelet och hjälper Fiona att försvara sig mot den 
stora heffaklumpen här intill som kommer att jaga henne genom 
stora delar av spelet. Haunting Ground kommer, enligt Capcom, att 
förmedla skräck på ett djupare och mer genomtänkt sätt än 
Resident Evil-spelen. Fiona kommer till exempel att bli svårare att 
kontrollera när hon grips av panik. Handkontrollen kommer att skaka 
mer intensivt och hon kommer lätt att snubbla eller förvilla sig i 
slottets korridorer då hon blir rädd. 

Haunting Ground ser riktigt lovande ut och använder samma 
spelmotor som det kommande Resident Evil 4. Spelet kommer att 
släppas tidigt nästa år till Playstation 2 och lär dessutom komma att 
bjuda på riktigt tjusiga mellansekvenser gjorda av skådespelaren 
och regissören Naoto Takenaka. 


unting Ground (eller Demento som spelet heter i Japan) siktar Capcom på att 

a mer psykologisk skräck med mer falska fioler och anspelningar på primitiva känslor 
än de mer skrämselaktiga Resident Evil-spelen. Haunting Ground ser på förhand väldigt 
lovande ut och kommer att släppas här i Europa någon gång nästa höst till Playstation 2. 


Snake stöter på Sonys apor i djungeln 


Att Konami och Sony är goda vänner är ingen direkt = Tokyo Game Show-mässan. Egentligen är inte idén 
nyhet. Dessutom har vi sett att Hideo Kojima gärna så långsökt. En stor del av Ape Escape går ju ut på 
ägnar sig åt lite produktplacering när hans Boktai- att smyga sig på och överlista de överintelligenta 
hjälte Django dök upp i ett Mega Man-spel och när primaterna. Och vem kan då vara bättre lämpad för 
Mario och Yoshi syntes till i Metal Gear Solid: Twin uppgiften än just Snake? Klart är i alla fall att det 
Snakes. Senast i raden är Sonys galna apor från här blir en komisk parentes, ungefär som skate- 
Ape Escape-spelen som kommer att finnas med i boarduppdraget i The Document of Metal Gear 

ett minispel i Metal Gear Solid 3. Ett avslöjande som <: Solid 2. Efter detta vill vi givetvis även se Snake i 
framkallade månget fniss under den just avslutade Ape Escape 3, med en saftblandare på skallen... 
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World of War 


att lanseras I 


Årg, 


raft komer 


Efter närmare 500 timmar i World of Warcraft fick Mikael chansen ätt prata med 
producenten Chris Sigaty från Blizzard. Många frågor blev-.det och det som vi inte 


fick plats med här hittar du på www.gamereactor.se 


Varför valde ni att göra om en strategiserie till onlinerollspel? 

- För fyra år sedan, medan vi utvecklade Warcraft 3, var det många i teamet som spelade onlinerollspel som 
Ultima Online och Everquest. Vi tänkte ursprungligen ha betydligt fler rollspelsinslag i Warcraft 3 än vad spelet 
innehåller och en kamera bakom enskilda karaktärer istället för det vanliga perspektivet, men det fungerade 
inte som vi ville. Så det var två saker som fick oss att göra World of Warcraft: för det första hade vi en lång 
historia att bygga på, så världen skulle bli fantastisk. Och för det andra skulle vi kunna göra ett spel som var 
lättare att använda. Ett tag tänkte vi göra Warcraft Adventures, men det spelet lades ner. Istället använde vi 
delar av den berättelsen som grund i World of Warcraft, till exempel Thralls äventyr. 


Stora spelstunder: Punch Out (NES) 


Jonas minns hur han till slut besegrade King Hippo 


Dagen efter stod mitt kompisgäng på skolgården och 
snackade. Gårdagens match i Punch Out mot den 
fläskige hövdingen från Söderhavet, King Hippo, hade 
slutat riktigt illa. Hippo visade inga tecken på att vilja 
släppa sin guard, bara gapade till och delade ut mer 
stryk än boxaren Little Mac rimligtvis kunde uthärda. 
Alla boxare i spelet hade sina egenheter och trots att 
man mellan ronderna fick viss hjälp av sekonden Doc 
var det helt upp till mig som spelare att komma på hur 
motståndaren skulle golvas. 

På kvällen var det dags igen, läxorna fick ligga och 
bandyträningen hoppades över. Hippo skulle sänkas. 


Efter många, långa hårda förlustfighter var jag gruvligt 
leds på hans äckliga flinande. Precis då, och av ren 
tur lyckades jag få in en smäll precis när han öppnade 
käften. Hippo blev så paff att han tappade shortsen 
och fick hålla i dem med händerna. Hans hemlighet 
var avslöjad och segern ett faktum. 

King Hippo var på intet vis slutet i Punch Out, 
motståndet blev hårdare och hårdare och regler 
tycktes inte ens existera. Hippo är dock, såhär 18 år 
senare den mest utmärkande motståndaren i Punch 
Out och ett underbart bevis på hur smart men ändå 
enkelt designat Nintendos kultiga boxningsfest var. 


Kommer ni att använda samma världskarta i Warcraft 
IV som den som etablerats i World of Warcraft? 

- Om, eller när, vi gör ett till RTS kommer det att bygga 
vidare på World of Warcraft och vad som har hänt i den 
handlingen vid det laget. Vi vet inte vad som kommer att 
hända, om Dark Portal blir öppnad, eller vad som kommer 
i expansionsversioner senare, men vi börjar därifrån med 
nästa spel. 


Vad är den främsta anledningen att välja World of 
Warcraft framför exempelvis Everquest 2 eller Final 
Fantasy XI? 

- Lättillgängligheten innebär att både nybörjare och proffs 
kan spela. Men det som är den största skillnaden mot 
andra spel, det som gör det intressant, är nog uppdrags- 
systemet. Det är ett mer spännande sätt att upptäcka 
världen. Du får veta mer om världen än i andra spel. En 
annan viktig sak är den unika stilen på spelet, och den 
genomtänkta historien från de tidigare Warcraft-spelen. Vi 
valde också att inte ha, typ, 28 olika yrken. Vi har hellre 
färre yrken som är mer varierade sinsemellan och roligare 
att spela. 


Innebär det nya belöningssystemet för player vs player 
att man måste hålla på och slåss med andra spelare? 
- Bara om du vill ha de belöningarna. Men det kommer 
fortfarande att finnas helt säkra områden för dem som inte 
vill vara med. Det kommer att finnas olika typer av servrar 
för de som vill ha det lite lugnare, ungefär som det 
fungerar nu under betatestet. 


Med tanke på att stora slag kräver viss numerär 
balans. Hur ska ni förmå spelarna att fördela sig 
ungefär jämnt på horden och alliansen? 

- Det stämmer att spelet förutsätter en någorlunda jämn 
uppdelning. Vi räknar med att det kommer att bli ganska 
jämnt automatiskt, men om det behövs kommer vi att 
erbjuda fördelar för den ena eller andra sidan så att fler 
väljer den. Det är viktigt för spelet att bägge sidorna är 
jämlika. 


När kommer World of Warcraft att släppas? 

- Spelet kommer att lanseras i USA och Korea i år och i 
Europa under vintern. Men vi siktar på att det inte ska 
dröja mer än några veckor efter den första releasen. 


Vad kommer det att kosta att spela World of Warcraft 
och kommer det kräva kreditkort? 

- Det är inte mitt riktigt mitt ansvarsområde. Det kommer 
nog att hamna på ungefär samma nivå som liknande spel. 
I USA kommer vi att erbjuda förbetalda gamecards som 
komplement till kreditkortsbetalning. 
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GENIUS AT PLAY 


Roger Rosenlund 
Vad ska man göra då hela världen har fel? 


Att köpa och äga är livskvalitet menar Roger 


1991. Bankväxeln på 23 500 kronor brände lika häftigt i ffckan som rosor på kind. 
Nej, jag hade inte blivit bitch-slappad, jag var kraftigt euforisk med blodkärlen 
pumpande som avloppsrör i pannan. Macintosh hade nämligen släppt sin senaste 
mördarmodell LC och gissa vem som var på väg till butiken. Upplägget var klock- 
rent. Den, som med ett historiskt perspektiv skulle visa sig, icke kompetente råd- 
givaren hade dessutom avgivit ett löfte på sin mors grav: - Om fem år, inte förr, är 
marknaden redo för en vassare utrustning. Jag var oskuldsfull som en blomma i 
datorvärlden på den tiden. Rådgivaren påminde mer om busen i Predator (den 
osportsligt nog osynlige med fem snablar i ansiktet) och han var beredd att skriva 
under sina påståenden med någon annans blod. 

Alternativen var två: Ville jag ha en egen klusterdator - eller inte? Jo, det ville 
jag ju, och därför slog jag till på två megabyte extra RAM för några extra ynka 
tusenlappar så att Shufflepuck skulle renderas problemfritt. Grafikkortet som 
kunde hetsa trettontumsskärmen från 16 till 256 färger var oerhört läckert. Tyvärr 
kostade det lika mycket som en bil och fick vänta. Behöver jag säga att det blev 
standard typ två veckor senare? 

Alla känner igen sig. Någon suckar: The story of my life. Men vänta, inte 
missförstå, jag klagar inte. Tvärtom, jag trivs. Så när jag nu skräller lite och 
plockar fram ett citat från den gamla feministen Margareta von Konow så behöver 
ni inte sluta läsa. Jag har själv snackat med tanten. Hon var visserligen stendöv 
men även stentuff trots närmare hundra år på nacken och tillsammans har vi 
något att berätta. Hon sa det inte till mig just då, men lär tidigare ha myntat något 
i stil med: - Män når inte en högre mental ålder än tolv. På sin höjd tretton. Det är 
inte bara roligt sagt utan också i någon mening sant. Vad kan annars förklara hur 
en ny halvdum elmojäng kan få saliven att flöda så till den milda grad, att jag 
skulle kunna dränka ett mindre djur i själva loskan. That aint mature! 


Så kom igen nu Konow, you started it, så nu öser vi. Roger Rosenlund, 38, har 
just dragit på sig sina mentala galonbyxor och tar i så han sväller. Det här är 
nämligen ett manifest för alla er som tröttnat på Sverker Olofssons förnuftiga tips. 
Bort med hans jobbiga soptunna och bort med prisvärt som begrepp helt och 
hållet. Ett dyrt batteri är ett bra batteri och en snygg kapsåg är en praktisk kap- 
såg. Ett program i kompensation som ogenerat uppmuntrar till tvångsmässig 
handel av dyr elektronik (och likvärdiga produkter) är ett grundkrav riktat direkt till 
staten. Studiointeriören får ej tillverkas av samma glada AMS-gäng som 
Olofssons. 

Ett stridsrop längst fram i ledet framför er som är beredda att kämpa för rätten 
att bränna grisigt mycket pengar i såväl svenska som på internet förekommande 
leksaksaffärer, IT-butiker och pryltorg. Utan tjat och utan den extremt påfrestande 
frågan: Men vad ska du med den till? Med samma självklarhet som ägare av V8- 
fordon ska slippa frågor om bensinförbrukning vill vi konsumera och hamstra 
grunkor i egen snabb takt. 

En önskan om respekt för vårt beslut att i stycken avstå från svensk vård. Vill vi 
bli botade från prylsjuka? Knappast, att äga och ha är livskvalitet. Hur mycket än 
miljötomtar sträcker fingrar i luten och föreslår alternativ som komposthelg med 
mor och far, är vi helt enkelt inte den sorten som vill ha pyjamas i födelsedags- 
paketet. Saker är kärlek. Köpa är fysiskt. Den förlösande transaktionen 
pengar/pryl efter lång och orolig längtan har likheter med ett tårögt adjö till en 
tjock och jobbig bajskorv. Där har ni er kompost. 

En vädjan till alla er tråkiga medborgare. Tyck om oss ändå. I dag är det ett 
socialpolitiskt självmord att beskriva sig själv som materialist. Stolthet över förvärv 
förväxlas med skryt och några snabba poäng hos motsatt kön är inte självklart 
bara för att man köpt de bästa mest syrefria plastfickorna till Conan-samlingen. 
Det måste få bli okej att bete sig som ett barn i vuxen ålder. Kan inte vi lära av er 
så kan väl ni lära av oss. 

2005 då? PSP, PVP, DS, nätverk, 14 Megapixels, HD, Xbox 2?, 6 gigaherts- 
vallen sprängd. Framåt marsch! 

Roger Rosenlund 
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Månadens kärleksfulla hyllning till speldetaljen vi gillar 


Mikael vill ha ett extraliv och prova ett balkonghopp 


Extraliv. Känn på ordet. Ett extra liv. En extra chans. Av alla fördelarna som 
spelfigurer har gentemot oss måste väl ändå extraliven vara den allra bästa. De 
kan bli överkörda, sprängda, uppätna, skjutna eller nedslungade i avgrundsdjupa 
raviner, det spelar ingen roll. Sekunden senare de tillbaka, antingen på precis 
samma plats (och med en praktisk tillfällig och blinkande osårbarhet) eller i starten 
på samma bana, utrustade till max. Jag skulle vilja ha ett extraliv, prova saker som 
jag egentligen inte vågar eller bara ge vika för riskfyllda tvångstankar. Jag skulle bli 
den nye Evel Knievel. ”Evel Sunken” - ta-daaa! mja, hm - eller nåt sånt. Jag skulle 
börja med att hoppa från min balkong... har alltid funderat hur det skulle kännas. 
Trettio meter och trehundra benbrott senare: "Aj då, det var inte särskilt skönt. Tur 
att jag hade ett extraliv." Tillbaka på balkongräcket igen, blinkandes. 

Extralivet har en lång tradition. Praktiskt taget alla spel ger dig ett par extra 
chanser. Se bara på Pacman. I hörnet av spelplanen fanns några reserv-Pacmans 
som hoppade in när den ursprungliga blivit fångad av spöken. Samma sak i 
Bubble Bobble. En hel hord av extradinosaurier står till tjänst när som helst. Dessa 
spel delar ut extraliv på samma princip som i de gamla flipperspelen. Efter en viss 
poäng får du en extraliv, vilket innebär att riktigt skickliga spelare kan fortsätta 
spela nästan hur länge som helst. 

Super Mario Bros introducerade en ny idé. Istället för att bara samla på sig 
hundratusentals poäng fanns det helt plötsligt ett hemligt föremål som gav dig fler 
liv att leka med. Den ljusgröna svampen innebar en extra chans att ta sig genom 
den där förbaskade bana 8-3, och var förstås otroligt eftertraktad. Super Mario 
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Bros 2 förstörde lite av charmen och spänningen med extralivssvampen. 
Visserligen fanns det några sådana att dra upp lite här och där, men mellan varje 
bana fick vi också spela till oss en massa extraliv för de pengar vi samlat på oss. 
En futtig svamp gjorde liten skillnad i det långa loppet. Ännu värre blev det i trean 
där skickligt hoppande redan på den andra banan kunde belönas med hur många 
extraliv som helst. I och med sparfunktionernas intåg i Super Mario World hade 
extralivet praktiskt taget gjort sitt och numera har Mario gått på avvänjning. Super 
Mario Sunshine var inte en semester om ni trodde det, utan en solig kurort mot 
svårt svampberoende. 

Men givetvis är det inte bara Mario som haft stor nytta av extraliven. Vi behöver 
bara titta på hans närmaste rivaler Mega Man och Sonic som båda tacklade 
extralivssituationen annorlunda. Hur Sonic kan få en extra chans i livet efter att ha 
plockat upp massor av vigselringar har jag alltid funderat på. I Mega Mans fall 
plockade han upp sitt eget huvud. Bissart är bara förnamnet. Allra viktigast är 
extraliven ändå i klassiska actionspel av den den gamla skolan. Vem minns inte 
vikten av en extra chans i Gradius, Life Force eller Probotector? Extraliven var ett 
måste för alla utom den med nerver av sylt (som tog till den klassiska fuskboken). 

Idag för dock extraliven en tynande tillvaro. Numera är ledordet realism och om 
Master Chief skulle jaga ringar eller ljusgröna svampar stora som badbollar skulle 
spelet avfärdas som skruvad smörja av en kräsen spelpublik med betydligt sämre 
fantasi än förr om åren. Istället handlar överlevande om resurshantering, att ta 
tillräckligt lite skada för att ta sig till nästa påfyllning. På ett sätt försvann den 
gamla utmaningen att faktiskt klara sig med ett begränsat antal liv för att inte få 
börja om från början av spelet. Trots allt behåller dock spelhjältarna sin förmåga att 
ta kopiösa mängder stryk och ändå resa sig upp för att försöka igen. Extralivet 
lever lämpligt nog vidare, om än i form av en Quick Load-knapp på tangentbordet 
eller en hälsostation på väggen. 

Mikael Sundberg 


Packed with gaming goodness 
Gamezone.com (24.03.2004) 


One unique gaming Experience 
Gamezone.com (24.03.2004) 


Fans won't be disappointed 
PGNx Media (29.04.2004) 


is gälne is positively gorgeous! 
UGO (25.06.2004) 
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Innehåll Prince of Persia: Warrior 
Within, King of Fighters, 
Ghost Recon 2, Getaway 


Beta-test ESS ponera 


Gamereactor förhandstestar kommande spel 


Det går att plocka upp två stycken 
vapen i Warrior Within. Prinsen kan då 
utföra ett trettiotal nya och betydligt 
mer kraftfulla attacker. Svärden slits 
och måste bytas ut mot nya som med 
lätthet plockas från fienderliken. 
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Prince of Persia: Warrior Within 


Om en månad är prinsen tillbaka, argare och smutsigare än någonsin 


Det är givetvis inte helt positivt. Redan när laddningsskärmen dyker upp med en blodig symbol och titeln ackompanjeras av skrikig hårdrock börjar jag ana oråd. ”Warrior 
Within”-logotypen är doppad i blod och bakgrunden består av en sotsvart krypta och vad som liknar ett pentagram. Bara en sån sak. Jag saknar redan den modige och 
präktige prinsen från förra året. En prins som knappast skulle stöta ur sig ett ”You BITCH!” det första han gör. Och mycket riktigt har den mjukröstade skådespelaren från 
föregångaren ersatts eftersom han inte ”passade ihop med den nya inriktningen”. Det finns säkert en massa folk som tjoar och hurrar nu, men själv tycker jag bara att det är 
fånigt. Oavsett vad man kan tycka om prinsens nya stil finns det förstås en anledning till surandet. Under de tio år som gått sedan Sands of Time har prinsen oavbrutet jagats 
av Dahaka, ödets personliga förkämpe, med uppgift att sätta stopp för den tidsvridande slyngeln. Det enda sättet att återställa ordningen är att resa tillbaka tillräckligt långt i 
tiden och se till att tidssanden inte skapas överhuvudtaget. Inte konstigt att prinsen är härdad, smutsig och arg. Dahaka kan inte besegras, utan i bästa fall bara distraheras. 


- Metal Slug 3D 


På den nyligen avslutade spelmässan Tokyo Game Show visade SNK 
Playmore för första gången upp den tredimensionella versionen av deras 
klassiska actionföljetång; Metal Slug. Kommer till PS2 nästa år. 


Det är en betydligt mörkare och argare Prins vi får möta i 
kommande Warrior Within. Efter att ha levt i ett rent helvete 
sedan det förra spelet och efter att ha förlorat den sköna 
Farah till mörkrets krafter är han lika blodtörstig som lortig. 
Grafiken är råare, går i ett mörkare och mer ondskefullt 
färgmönster och spelet är proppfullt med mörkrött blod. 


Detta kommer förstås att bli en viktig del av spelet, och innebär mer stress för oss 
stackars spelare. 

Trots att Prince of Persia var ett ruskigt bra spel med det bästa plattforms- 
hoppandet i den här konsolgenerationen hade det ett par brister. Framför allt kändes 
striderna ganska omständliga och långsamma, för att inte tala om slumpartade. I 
Warrior Within ligger mer fokus på slagsmål. Även om fienderna fortfarande löses upp i 
sand när de besegrats hinner de blöda ganska mycket på vägen innan prinsen har 
blivit klar med dem. Motståndarna är många och långa (och svåra att fånga) och 
dessutom betydligt smartare än förut. Det gäller att hålla sig i rörelse, parera och inte 
bli inklämd i ett hörn. Tyvärr visar sig stridssystemet fungera ganska precis som förut, 
trots det faktum att prinsen numera kan hantera två olika vapen samtidigt. Istället för 
den förut obligatoriska magiska dolken för att avsluta fienderna kan du plocka upp en 
slägga, en kroksabel eller något annat som du kommer över. I Sands of Time fanns 
inga riktiga bossar, men nu finns de på plats, kompletta med energimätare och riktigt 
elaka attacker. Vi gillar den gigantiska stenstatyn som man först måste hugga i 
hälsenorna för att den ska falla på knä, och sedan klättra upp och banka den i nacken 
som en annan alvprins. Men stridandet är fortfarande ganska ryckigt och det är svårt 
att få någon riktig precision. Om Ubi Soft tänker fokusera lika mycket på slagsmål 
genom hela spelet hoppas jag på bättring när det gäller kontrollen. 

Men fortfarande finns det trots allt en hel del av det som gjorde föregångaren så 
lysande; högtflygande akrobatik och vansinniga hopp. Vågade balansakter och 
supersmidigt väggspringande. Allt detta i omgivningar som är mer än dubbelt så stora 


- Gran Turismo 4 


Sony har uppenbara problem med Gran Turismo 4, det har inte minst tre tidigare 
förseningar av spelet antytt. Spelet har nu försenas ytterligare till 15 december. 
Dessutom har Sony nyligen sagt att de valt att skippa onlinestödet. 


som de i det föregående spelet. Överhuvudtaget är grafiken mörkare med djupare 
skuggor och mer kontrast, men de majestätiska slottssalarna med månljus som faller 
in genom sönderslagna fönster finns kvar. Prins och fiender har blivit mer detaljerade, 
vilket märks redan i Playstation 2-versionen. Utvecklarna hävdar att de har lyckats 
klämma ut 25 procent mer av PS2:ans kapacitet till texturer och modeller. Xbox, 
Gamecube och PC-ägare kommer också att belönas med normal mapping, 
självskuggning och andra effekter som bland annat gjort Splinter Cell så läckert. Tyvärr 
finns också den ibland onödigt sega bilduppdateringen kvar. Jag och prinsen springer 
i slow-motion längs en korridor och jag undrar om någon sitter och pillar med 
tidskontrollen. För visst finns även detta inslag kvar. Om du dör eller tar onödigt 
mycket stryk kan du spola tillbaka tiden några sekunder för att försöka igen. Detta 
räddar dig förstås från en del frustrerande situationer, men det är inte precis 
nyskapande. Det ska bli intressant att se om Ubi har hittat på något nytt med dessa 
funktioner. 

Av det vi har testat känns Warrior Within inte som en riktigt klockren uppföljare. Det 
känns som mer av samma sak, fast med mer fokus på det som var sämst i före- 
gångaren och med en helt onödig attitydförändring. I november får vi se om magin 
trots allt finns kvar. 

Mikael Sundberg 


Ser lovande ut, även om vi vill ha tillbaka vår gamle hederlige 
hjälteprins. En riktig saga behöver inte hårdrock, sot, pipskägg och blod. 


- Need for Speed: Underground Rivals 


Nyligen visade EA upp Need for Speed: Underground Rivals utvecklat exklusivt för 
kommande PSP. Rivals kommer bland annat att innehålla tio stycken special- 


= t t å | fo de j designade banor samt möjligheten att spela mot varandra via Sony Wi-Fi. 
eta-test a 


Gamereactor förhandstestar kommande spel 


När Black Monday börjar spelar 
man som den nyexaminerade 
Londonpolisen Mitchell. Hans 
första uppdrag blir att frita en 
handfull gisslan från ett gäng 
knarkare i stadens södra del. 


Väl bakom ratten verkar det som om Black Monday kommer att lida av samma 
problem som föregångaren. Instabil skärmuppdatering och spöklika stadsgator 
bildar en otillfredsställande helhet som tillsammans med grå färgsättning och 
hetsig fordonsfysik får mig att längta ännu mer efter GTA: San Andreas. 


UPPVISAT - Quake 4 


id Software har precis visat upp de första bilderna ur den kommande fjärde delen i 
Quake-serien. Spelet utvecklas av Raven Software (Hexen, Soldier of Fortune, Jedi 
Academy) och kommer att släppas till PC någon gång under nästa år. 


UPPSKJUTET - Brothers in Arms 


Strax efter att vi lämnat det förra numret till tryck innehållandes en stor beta-test av 
Gearbox kommande krigssimulator blev det känt att spelet skjutits upp. Istället för 
release redan nästa månad kommer Brothers in Arms att släppas i Februari 2005. 


The Getaway: Black Monday 


Petter har förhandstestat Team Sohos uppföljare och upplevt en riktig helvetesmåndag 


3 Format P2 [1 Utvecklare TEAM SOHO [1] Utgivare SONY 3 Speltyp ACTION [3] Premiär 19 NOVEMBER 


Måndagar. Finns det någon som gillar dem? Allmänt plågsamma nystarter på varje 
dryg arbetsvecka. Allmänt skitkassa. Min värsta måndag innefattar besked om 
omfattande restskatt, tandläkarbesök och dubbel punktering på bilen. En dag att 
minnas om inte annat än för att mitt extremt usla humör höll i sig hela den fortsatta 
veckan. 

Om min värsta måndag vore ett rekord, en bottennotering i människans historia, 
vore jag en anekdot rikare. Nu är det dock så att mitt tandläkarbesök, min restskatt 
och min punktering framstår som fröjdefulla ögonblick av total lycka i jämförelse med 
polisman Mitchell och råbusen Eddies måndag. Jag pratar naturligtvis om den värsta 
speldagen sedan Gordon Freeman lockade hit en hel dimension av blodtörstiga 
utomjordingar - jag pratar om Black Monday. 

När Team Sohos uppföljare till fjolårets jämngrå GTA-klon börjar har det gått 48 
timmar sedan Mark Hammond fritog sin son och slutligen straffade den notoriske 
gangstern Charlie Jolson. Spelets första uppdrag är också Mitchells första uppdrag 
som nyutexaminerad konstapel hos Londonpolisens SWAT-styrka. En grupp tungt 
beväpnade knarkare har tagit en familj som gisslan i ett fallfärdigt lägenhetskomplex i 
stadens södra del, det blir ditt uppdrag att frita dem. På andra sidan staden, ungefär 
samtidigt, får den före detta boxaren Eddie O'Connor sitt livs värsta strykomgång av 
flertalet ryskbrytande benknäckare. Gårdagens bankkupp gick snett, och övriga 
medbrottslingar fick betala med sina liv. Det gäller nu för Eddie att fly, rädda sitt skinn 
och försöka överleva. Samtidigt måste han försöka lista ut vad som hände på banken 
dagen innan, vad som gick fel och vem som är förrädaren. Bättre att gå till attack med 
knutna nävar än att sitta ned och vänta på det ofrånkomliga. Eddies motto skiljer sig 
helt från Mitchell precis som deras motiv, uppdrag och avsikt är helt skilda. Mitt i allt 
står även Sam, kvinnlig juveltjuv och betydligt smidigare person än Mitchell och Eddie. 
Sam är den tredje och sista spelbara karaktären i The Getaway: Black Monday, ett spel 
jag precis spenderat två hela dagar med. 

Det första spelet var en ganska grumlig soppa av livlösa miljöer, blinkande texturer 
och omöjlig spelkontroll. Ljuspunkterna bestod av atmosfäriska detaljer såsom färg- 
sättning, anslag och röstskådespel. The Getaway var ett ambitiöst projekt avsett att 
hamna någonstans mitt emellan GTA III och Guy Ritchies Lock Stock and Two 
Smoking Barrels. Det första som slår mig då jag påbörjar min helvetesmorgon i Black 
Monday är hur lite av själva spelmekaniken som förändrats. Team Soho tycks 
dessvärre ha igno-rerat mycket av den högljudda kritik som det första spelet fick 
rörande den bångstyriga spelkontrollen. Mitchell springer hackigt och ojämnt. Kameran 


De första tio uppdragen upplevs genom polisen Mitchells ögon, skiftar sedan fokus och allt ljus hamnar på 
boxaren Eddie O'connor. Deras två olika berättelser knyts sedan ihop efter ytterligare cirka tio uppdrag. 


är inverterad, något som inte går att ändra i optionsmenyn och den beter sig irrationellt 
ryckigt och är svår att placera rätt. Mitchell kan skjuta, låsa sitt sikte, hoppa, kasta sig 
åt sidan samt kasta granater. Knapplayouten förvirrar dock och funktionerna är otydligt 
utformade vilket till en början skapar förvirring. Tillsammans med fyra poliskollegor 
springer jag uppför en rad nedklottrade trappor på jakt efter sju stycken kidnappare. 
Precis som i det första spelet skapar spelkameran problem och att försöka lokalisera 
sig själv och sina medhjälpare är ett återkommande frustrationsmoment. När vi väl 
finner de skyldiga påbörjas en kortvarig eldstrid, jag försöker låsa mitt sikte på någon av 
kidnapparna utan framgång. Ammunitionen tar slut, kameran riktas hela tiden mot 
någon av de närliggande väggarna och Mitchells abrupta rörelseschema gör att han 
upprepande gånger träffas av fiendernas kulor. 

Det blir bättre så snart jag oskadliggjort kidnapparna, fått order om att återvända till 
piketbussarna på gården och begett mig ned på marknivån. När miljöns storlek fem- 
dubblas stannar kameran vänligt bakom Mitchell och trots att tre maskingevärs- 
utrustade småglin precis öppnar eld mot mig bakom ett av gårdens småhus känns det 
som om denna svarta måndag precis blivit lite ljusare. Jag kliver åt sidan och låser 
siktet på en i taget. Korta salvor från Mitchells MP5:a reder ut situationen. Uppdraget 
slutfört. Väl tillbaka på polisstationen är stämningen tryckt och lite olustig. Vid lunchen 
snackas det en hel del skit om mig och två trista besserwissrar menar att jag är skjut- 
glad och farlig och absolut inte borde ha medverkat vid morgonens fritagning. Jag 
tänder till, småkurr vid salladsvagnen uppstår men avbryts lika snabbt av polischefen. 
Dags för nästa uppdrag. 

Jag och mina fyra poliskamrater har tagit plats i en polisbuss av märket Renault. 
”Skynda dig dit Mitchell, vi har ingen tid att förlora” ryter samma rödhåriga viktigpetter 
som var farligt nära en dansk skalle i lunchkafeterian. Det blir alltså till att sätta sig 
bakom ratten, den kanske minst smärtsamma delen i det förra spelet, men fortfarande 
inte något helt problemfritt. Även här förundras jag dock över hur oförändrat, oförbättrat 
och ofullständigt det spelmekaniska är. Även om detta är ett beta-test och även om jag 
testat en endast 8590 färdig förhandsversion och därmed inte bör döma spelet riktigt 
ännu verkar det som om Team Soho själva var nöjda med de spel-mekaniska grunderna 
i föregångaren. Bilens styrning är svajig och lite för kvick. Gatorna är jämngrå och helt 
öde, den mötande trafiken kryper fram och kollisions-fysiken lämnar en hel del i övrigt 
att önska. Effekter såsom rök och eld ser ut som påmålande texturer och skärmupp- 
dateringen hackar sig fram. Efter tio stycken uppdrag med Mitchell där variationen 
mellan bilåkning och skjutande till fots åtminstone varit optimalt tar spelet en vändning 
och allt ljus hamnar istället på boxaren Eddie. 

Det inleds med en flashback. Jag får uppleva hela dygnet innan den ödesdigra 
stöten i form av en mellansekvens. Filmerna som duggar tätt mellan de spelbara 
uppdragen är för övrigt bra. Snyggt regisserade med atmosfäriska kameravinklar och 
strålande röstskådespeleri. När uppdraget börjar är Eddie utklädd till säkerhetsvakt och 
har precis tagit sig förbi bankens första säkerhetskontroll. Det gäller nu att hitta 


byggnadens 13:e våning och hjälpa Sam att lokalisera serverrummet för att låsa upp de 


elektroniskt låsta dörrarna till valvet. Allt går fel, Eddie och hans fyra kumpaner tvingas 
barrikadera sig i ett väntrum och medan alla utom Eddie och Sam lyckas fly genom en 
ventilationstrumma blir vi kvar och överlämnade till polisen. När det andra uppdraget 
börjar är vi på flykt undan de hårdhänta ryssarna, blodiga och duktigt tillknycklade. 
Precis som Eddies första uppdrag är banorna större än de trånga korridorerna i 
Mitchells fyra första uppdrag vilket gör kameran en aning mindre frustrerande men ändå 
långt ifrån felfri. 

En del av dessa irritationsmoment kommer kanske att fixas innan det är dags för 
release. Skärmuppdateringen och spelkameran kan mycket väl vara två punkter som 
finjusteras och slutpoleras innan masterskivan postas till Sonys fabrik för pressning. Jag 
är dock hittills av den enkla åsikten att Team Soho inte lyssnat till den kritik det första 
spelet fick utan fortsatt i samma banor. The Getaway 2: Black Monday lovar inte 
speciellt gott såhär på förhand då dålig spelkontroll, omöjlig kamera och instabil skärm- 
uppdatering får trions helvetesmåndag att framstå som än mer svavelosande. Lite som 
ett tandläkarbesök... 

Petter Engelin 


Gamereactor säger: Lider i stort av samma problem som föregångaren vilket 
överskuggar en lovande handling och atmosfäriskt berättande. 


UTANNONSERAT - Super Monkeyhball Deluxe 


De rullande apbollarna kommer till Playstation 2 och Xbox i början av nästa år. Det 
handlar om en samling innehållande 114 banor från det första spelet, 140 stycken från 
uppföljaren och 46 helt nya banor samt alla 12 partyspel från de båda tidigare spelen. 


Beta-test 


Gamereactor förhandstestar kommande spel 


Designmässiga detaljer förhöjer spelkänslan, såsom 
de realistiska animationerna som är hämtade direkt 
från amerikanska specialsoldater. Deras rörelser 
imponerar starkt, och allt från skadeanimationer till 
omladdningar förmedlar en stor dos realism. 


C Format PC/PS2/XBOX CI Utvecklare RED STORM «[] Utgivare UBISOFT [3 Speltyp ACTION [3] Premiär 19 NOVEMBER 


Ghost Recon 2 


Tom Clancys superspöken återvänder, denna gång till ett krigshärjat Nordkorea 


En nordkoreansk general hindrar transporter med mat och andra förnödenheter från att nå det svältande folket i det fattiga landet. Istället beslutar han sig att förse sin egen armé 
med lite välbehövlig näring. Den mätte generalen skyller folkets svält och lidande på Kina, och med hjälp av ryska styrkor vinner sedan Nordkorea mer och mer mark. Samtidigt 
sänks ett amerikanskt stridsfartyg av en nordkoreansk missilattack. Den amerikanska regeringen har fått mer än nog och det blir den legendariska Ghoststyrkans uppgift att 
återställa ordningen. 

I Tom Clancy's Ghost Recon har det aldrig varit frågan om det gamla vanliga spelkonceptet där en Ramboliknande supersoldat möter en enorm armé av skjutglada fiender. 
Fokus har legat på en gemensam insats där fyra topptränade specialsoldater tillsammans utför hemliga uppdrag bakom fiendens linjer. Nästa generation av Ghost Recon är snart 
här och lagandan är nu viktigare än någonsin. Det handlar om eldunderstöd, om strategiska framryckningar, om mod, försiktighet och om rutin. Tom Clancys spöken satte en 
standard som en hel subgenre eftersträvat, och efter fyra dagar tillsammans med uppföljaren kan vi berätta hur spelet artar sig. Efter att man smetat krigskrita i ansiktet och klätt 
sig i moderiktig kamouflageutrustning är Ghost Recon 2, såhär på förhand, ett spel som imponerar. Borta är den lite stela och sterila känslan från förr, och istället möts vi att ett 
långt mer engagerande och intensivt spel än tidigare. Karaktärerna är helt nya och Red Storm följer Ubi Softs exempel med Rainbow Six 3 och slopar möjligheten att kunna hoppa 
mellan de olika soldaterna. Man kan heller inte skräddarsy sitt team eller påverka dem allt för mycket. Du spelar som ledaren, inte hela gruppen. Man kan endast se till sina egna 


UTANNONSERAT - Shining Force 


Segas gamla rollspelserie gör snart comeback i form av ett actionrollspel som inte 
påminner speciellt mycket om de gamla strategirollspelen. Med detta sagt så såg 
det dock helt strålande ut när det visades upp på årets Tokyo Game Show. 


Uppdragen är väldigt varierade, 
dels när när det kommer till miljöer 
och taktik men även vad gäller de 
uppgifter som man ställs inför. 


behov när det gäller vapen och utrustning, därefter kastas man ut i fält redo att gå till 
attack med sitt fyramannateam för att tappa fienden på blod i den fria världens namn. 

Den första stora skillnaden från föregångaren är annars det nya perspektivet. Det 
något platta förstapersonsläget (där vapnet inte syntes i konsolversionerna) från före- 
gångaren har bytts ut mot ett mer traditionellt tredjepersonsperspektiv. Kameran är 
placerad nära kroppen på sergeant Mitchell (du) och kameravinkeln påminner mer än 
lovligt mycket om Splinter Cell. Man siktar alltså snett över axeln på Mitchell och ser 
honom ungefär från bröstryggen och upp. En välbeprövad lösning som fungerar mycket 
väl. 

Lustigt nog slutputsar Red Storm just nu på två helt separata versioner av spelet. Till 
Playstation 2 kommer äventyret att utspela sig fem år tidigare än PC- och Xboxupp- 
lagorna. Banorna och uppdragen är annorlunda, och den visuella kraften hämtas från 
Epics Unreal-motor. Till Xbox och PC har grafikmotorn från det första spelet återan- 
vänts, givetvis kraftigt förbättrad och vidareutvecklad. En annan skillnad är att de 
taktiska elementen har givits större djup än i PS2-versionen, och det kommer bland 
annat finnas mer fokus på realistisk stridstaktik. Nyckeln till framgång i Ghost Recon är 
nu ännu mer beroende på att man beordrar sitt team och utnyttjar teamet till fullo. 
Ordergivandet är strömlinjeformat och smidigt via spelets commandmeny, som kan 
liknas vid den i Rainbow Six 3 och Black Arrow till Xbox. Den riktiga finessen ligger 
dock i att ge muntliga order genom att använda headsetet som medföljer vid köp av 
Live-kit eller Socom-boxen till Playstation 2. Dina order i mikrofonen förvandlas till 
handsignaler på skärmen och medsoldaterna utför lydigt de order jag skriker in i 
headsetet. Det är tillfredställande att beskåda, på det sätt höga toner mynnar ut i 
eleganta viftningar, trots att systemet inte är helt färdigt i förhandsversionen vi testat. 


UTANNONSERAT - Scarface 


Vivendi är det som just nu arbetar på en digital version av Brian De Palmas 
kultklassiska gangsterrulle. Tony Montana kommer att kunna springa, köra bil, båt 
och röra sig fritt på Miamis gator med sin ”lilla vän”. Ser ut som en GTA-klon. 


Grafiken i Ghost Recon 2 lovar gott även om vissa av 
miljöerna känns lite väl inrutade och begränsade. 
Playstation 2-versionen är baserad på Epics Unreal- 
motor och bjuder på väldigt omfångsrika miljöer utan 
laddningstider och en hel del läckra detaljer. Xbox - 
och PC-upplagan av Ghost Recon 2 bygger på samma 
motor som det första spelet, dock kraftigt förbättrad. 


I de flesta spel som nyttjat denna teknik har det dock varit mer effektivt att använda 
menyer, men kanske blir det Ghost Recon som sätter en ny standard för 
röstkommandon. 

Ytterligare ett stycke realism som arbetats in i spelet är användandet av sjukvård för 
skadade soldater. Om en teammedlem blir sårad faller denne till marken och blir 
oförmögen att fortsätta striden. Men allt hopp är inte ute. Precis som i Pivotals Conflict- 
spel är det fullt möjligt att man själv, eller en annan soldat, ger den skadade första 
hjälpen för att rädda dennes liv. På så vis bestraffas man inte på samma hänsynslösa 
sätt som i de tidigare spelen. 

Ljudet är en annan aspekt i Ghost Recon 2 som imponerar. Smattrande vapen, 
knastrande radiosamtal, vinande kulor och andra viktiga stridsljud bildar en stark helhet 
som förmedlar närvaro och intensitet. Vapnen speciellt är uppbiffade och man kan riktigt 
känna den dödliga potensen när man kramar avtryckaren. Det är även mer aktiv radio- 
kommunikation, vilket gör att spelet känns mer fylligt, istället för att som tidigare, endast 
ha sitt team svarandes på order. Explosioner, röster, skogsprassel, skrikande fiender 
skapar hela tiden en känsla av att man verkligen befinner sig på ett slagfält. I samarbete 
med grafiken och Havoks fysikmotor bildar det en imponerande och realistisk spelvärld 
som lämpar sig alldeles utomordentligt väl för ett virtuellt krig. När man spränger en 
fiendepostering eller ett fiendefordon känner man styrkan i explosionen, och dödligt 
splitter fyller luften runt omkring för att snart täcka den närliggande marken. I förhands- 
versionen vi testat är Havoks ragdoll-fysik aningen felaktigt tillämpad då många av 
fienderna flyger upp i luften likt nyårsraketer efter ett sniperskott i skallen. Detta till- 
sammans med visuellt sparsamma explosioner och bristfälliga partikeleffekter hoppas 
vi kommer att åtgärdas i det färdiga spelet. 

Det har gått över tre år sedan det första spelet kom till PC och om knappt en månad 
får vi äntligen återstifta bekantskapen med Clancys superspöken. Borta är den stela och 
halvtomma spelvärlden, istället får vi ett grafiskt storslaget krig med stridssekvenser 
som matchar utseendet varje steg på vägen. Mer dynamik i uppdragen och ökad känsla 
för sin egen soldat är hörnstenarna i Ghost Recon 2 och truppen man bär ansvaret för 
gör att man känner sig mer aktiv i deras öde. Som krigsspel finns det få titlar vi har sett 
som kan matcha det som Ghost Recon 2 lovar på förhand. 

Jesper Karlsson 


Gamereactor säger: Red Storm ser ut att ha satsat rätt i alla avseenden med Ghost 
Recon 2. Vi hoppas kunna recensera spelet redan i nästa nummer. 


FORTSÄTT LÄSA - Shenmue Online 


Fortsättningen på Yu Suzukis älskade saga kommer, som vi tidigare berättat, att ske 
över nätet. Shenmue Online fortsätter inte där Shenmue 2 slutade men lär, trots detta, 
svara på många frågor som fansen har. Läs mer på: www.gamereactor.se/forspel 


Beta-test 


Gamereactor förnandstestar kommande spel 


King of Fighters: 
Maximum Impact 


Tekken och Street Fighter har fått ett kärleksbarn 


CO Format P&2 0 Utvecklare NOISE FACTORY «I Utgivare SNK PLAYMORE/IGNITION ENTERTAINMENT 
3 Speltyp SLAGSMÅL «(7 Premiär VINTERN 


Senast SNK gjorde en 3D-version av.sina klassiska fightingspel blev resultatet ett av de 
sämsta i genren någonsin, Samurai Shodown: Warrior's Rage 2. Sedan dess har SNK 
köpts upp, gått i konkurs och återuppstått som SNK Playmore. I och med att den gamla 
trotjänaren Neo-Geo äntligen får vila i frid siktar de nu på att locka en större publik. Därför 
tog de risken att återigen släpa en av sina gamla serier i smutsen med en 3D-version av 
King of Fighters. 

Ja, utsikterna var inte så goda och ärligt talat såg Maximum Impact inte särskilt 
imponerande ut på de första bilderna som släpptes. Visst, figurerna såg ut ungefär som 
de ska men jämfört med genrens fyra stora, Virtua Fighter, Dead or Alive, Tekken och Soul 
Calibur, såg det mörkt ut för SNKs andra, tredimensionella försök. Efter några timmar 
intensivt spelande visar det sig dock att King of Fighters: Maximum Impact är riktigt bra. 

Storymässigt är spelet ett sidospår från den vanliga serien. Likt Fatal Fury kretsar 
handlingen kring South Town, hemort åt bland andra Terry Bogard och Ryo Sakazaki, 
men fokuserar på två nya huvudpersoner, bröderna Alba och Soiree. Dessa har ganska 
unika stilar där Alba är projektil- och kontringsbaserad medan Soiree använder snabba 
sparkar och en del capoeira. Tillkommer gör Lien, en elak lönnmörderska med djup 
urringning, och Mingnon, en äckligt söt rosahårig tjej som påminner en del om vår gamla 
favorit Athena. Chae Lim är också ny, men använder precis samma tae kwon do-attacker 
som Kim Kaphwan. Det som verkligen imponerar i Maximum Impact är hur väl 
spelkänslan bevarats från originalspelen, samtidigt som en del förändringar har gjorts för 
att ta tillvara på den nya dimensionen. Fortfarande handlar det mycket om att hoppa in, 
göra en kombination och sedan följa upp med en imponerande superattack. Men förutom 
grundläggande 2-in-1-kombinationer finns också enkla slagserier, ungefär som i Tekken, 
där vissa förbestämda grundslag automatiskt skapar en combo om du trycker rätt. 

Trots att King of Fighters-serien fram till nu haft samma sorts grafik i tio år har 
spelen aldrig sett riktigt föråldrade ut. Det beror främst på otaliga små animationer som 
ger liv åt karaktärerna. Små handrörelser här och där, varierade stridsposer, fladdrande 
kläder och charmiga segergester. Maximum Impact lyckas fånga nästan alltihop i 3D. 
Varenda rörelse ser ut precis som den alltid har gjort, men förstås mycket smidigare. 

Mai Shiranui, urmodern till alla studsande bröst i fightingspel, är lika välanimerad som 
alltid. Det enda jag kan klaga på där är att ansiktena är ganska sparsamt animerade. 
loris typiska gapskratt efter att ha slitit sönder sin motståndare förtas lite av att munnen 
knappt rör sig. Men allt detta gör att King of Fighters känns mer personligt och charmigt 
än andra 3D-spel, trots att själva figurerna består av mindre polygoner vardera än 
exempelvis Dead or Alive 3 eller Tekken 4. 

Det faktum att slagsmålskungarna har tillgång till samtliga sina gamla 2D-attacker ger 
Maximum Impact en helt annan spelkänsla än de vanliga 3D-fightingspelen. Inte ens de 
mest spektakulära kasten i Dead or Alive kommer i närheten av en gammal hederlig 
Power Geyser eller Orochinagi i King of Fighters. 

Mikael Sundberg 


Gamereactor säger: Vare sig du gillar 2D eller 3D bör du ta en titt på det här. 
Maximum Impact lär bli spännande för fans av bägge världarna. 


Bredhöftade Lien ser till att 
den gamla SNK-pinuppan NV 
får en rejäl match. Hur ska 
Terry och grabbarna kunna 
koncentrera sig på att slåss 
när de möter henne? 


Spelet utvecklas av Noise Factory, gänget som tidigare gav oss Power Instinct: Matrimelee till Neo-Geo. 
Designern bakom de nya figurerna och kostymerna är Falcoon, en tidigare fan-artist som fått jobb på SNK. 


PREMIUM SPEL 45 Kr 
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fö ba stt ör 


NAS I ” MONG 


SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL NOKIA OCH SONY ERICSSON: 
Skicka GRJAVA 70242 till 72772. 

Fungerar på alla Nokia med Färgskärm och Sony Ericsson 
T610, 1630 och Z600. 

TILL SIEMENS: Skicka GRSJAVA 70242 till 72772. (ej SX!) 


STL 


Skicka GRJAVA 70319 
eller för siemens 
GRSJAVA 70319 


Skicka GRJAVA 70336 till 72772. 


Fungerar på alla Nokia med färgskärm, 
Sony Ericsson 1610. 1630. Z600, K700i 


Yetisports 3 fungerar inte på Siemens. YETISPORTS 2 


[RR 


[ 
16. 
La 


Skicka GRJAVA 70318 
eller för siemens 
GRSJAVA 70318 


RE 


SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL NOKIA & 
SONY ERICSSON 
Skicka ett sms med 


GRJAVA 70264 till 72772 
Fungerar på SONY ERICSSON T610, T630, Z600 
Samt alla Nokia med färgskärm dock ej på NOKIA 7200, 7250i. 


PREMIUM SPEL 45 Kr 


SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL 
NOKIA OCH SONY ERICSSON: 


Skicka GRJAVA 70143 till 72772. 
Fungerar på Sony Ericsson T610, T630 och Z600 
och alla Nokia med Färgskärm (ej 3200). 


SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL SIEMENS: 
Skicka GRSJAVA 70143 til 12712. 


Fungerar bara på Siemens SX1 


O 2004 The Codemasters Software Company Limited "Colin McRae 
Rally 04”[tm] is published by Synergenix Interactive under license 
by Codemasters. "Colin McRae”[tm) and the Colin McRae signatur 
device are registered trademarks of Colin McRae used under lic 


Testa dina ledaregenskaper — 
klarar du att leda en hel by till 


SÅ HÄR BESTÄLLER DU TILL 
NOKIA OCH SONY ERICSSON: 
Skicka GRJAVA 70144 till 72772. 

Fungerar på alla Nokia (ej 6600) med Färgskärm och 
Sony Ericsson T610, T630 och Z600. 

TILL SIEMENS: 

Skicka GRSJAVA 70144 till 72772. 

FuhRgerar på Slemens S55, SL55, M55, C60, SX1. 


Setup Car 


Handling 


TILL NOKIA & SONY ERICSSON 
Skicka GRJAVA 70256 till 72772 


Fungerar på Nokia med färgskärm lej 
7200, 7250i,) samt 
SONY ERICSSON T610 ,T430, Z600 


Ö 0046 Gameloft. All Rights Reser ed I Under icense by Ubisoft 
Entertainment. Rain 


SPEL 30 Kr 
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2003 & Gameloft.- 


Amaio Technologies Inc. prat 
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FI RRNENKRETAR 


-lest 


Gamereactor förhandstestar kommande spel 


Attack a single target. 


=" Word rätt. => 


eadership 


2 CI] Utvecklare EA REDWOOD SHORES 


CI Format £ 


- Coded Arms 


En japansk förstapersonsskjutare till ett bärbart format (PSP) är något mycket 
ovanligt. Kan Coded Arms, som visades upp för första gången på Tokyo Game 
Show, verkligen bli så bra som de första bilderna tyder på? 


The Third Age är nästan skrämmande likt Final Fantasy X i allt från 
upplägg till gränssnitt. Att slåss mot fiender fungerar på exakt 
samma sätt och det enda som skiljer dem åt är färgpaletten. 


[] Utgivare EA [1 Speltyp ROLLSPEL [3 Premiär 5 NOVEMBER 


Lord of the Rings: The Third Age 


Nya äventyr i skuggan av brödraskapet då EA gör rollspel i Midgård 


För ungefär tretton år sedan började jag och mina vänner att spela Sagan om 
Ringen, pappersrollspelet. Unga och ovetande som vi var eskalerade spelandet snart till 
ett vansinnigt sönderhackande av diverse nazguler, balroger och andra överväsen som 
egentligen inte ska gå att besegra. Det finns bara nio ringvålnader i Midgård och ändå 
är jag säker på att vi hade ihjäl minst tjugo. Det hela blev alltså smått osannolikt, och 
samma sak verkar tyvärr gälla The Third Age. Eftersom det är slut på filmer att göra spel 
av tänker EA den här gången berätta hela sagan en gång till, fast ur ett annat perspek- 
tiv. Vi får följa Berethor, riddare av Gondor, Ildrial, alvmö av Lothlorien, samt ytterligare 
några karaktärer som inte alls är kopierade rakt av från det riktiga brödraskapets hjältar. 
Berättelsen tar sin början när Berethor är på väg mot Vattnadal för att hitta Boromir. Den 
stora finessen är att alla fyra huvudpersonerna faktiskt är med i filmerna, i någon scen 
här och där. Genom att ge namn åt annars ointressanta ansikten i bakgrunden finns det 
helt plötsligt utrymme för ytterligare berättande och franchising. Smart tänkt, Peter. Men 
Tolkien vänder sig några varv i graven. 

Och nog märks det att EA utnyttjar sin Ringen-licens fullt ut. I stort sett all design, 
musik och till och med vissa delar av dialogen är lyft rakt från filmerna. Kvaliteten blir 
förstås hög, men å andra sidan kan man bara höra den triumferande Brödraskapet- 
fanfaren så många gånger innan den tappar sin charm. Introt är precis samma som i 
den första filmen, men den här gången med Gandalf som berättare... och vissa 


förändringar för att komma in på det faktum att det fanns andra hjältar under samma ti 
och nu ska vi följa deras äventyr. Ett varv till för Tolkien. 

Det som inte är taget från filmerna kommer istället från Final Fantasy X. Allt från 
perspektivet i striderna, de uppradade figurerna som hoppar fram och tillbaka i tur och 
ordning för att slåss, mätarna för energi och magipoäng och listan på stridsordningen 
till de vindlande promenaderna längs skogsstigar vägledda av en simpel karta och de 
röda kistorna med bonusprylar. Det är nästan pinsamt, så uppenbart kopierat är det. Ti 
och med dialogen mellan huvudpersonerna är taskigt framförd av överdramatiska 
skådespelare med Liv Tyler-komplex. Vad som däremot är helt eget är animationen. 
Trots att EA och New Line Cinema både tillsammans och var för sig förfogar över vad 
som kan vara den bästa motion capture-utrustningen i världen lyckas The Third Age 
inte imponera någonstans. Berethor springer som om han hade konstant ryggskott och 
en Arnor-kniv uppkörd i baken. Dessutom ser alla karaktärer ut som livlösa dockor. 

Men trots tekniska missar (som vi räknar med att EA hinner rätta till innan spelets 
premiär) och ett derivativt spelsystem finns det ändå en del att glädjas åt. Det finns 
ganska gott om utrymme att finjustera sina figurer efter eget tycke och smak, och även 
ekipera dem med olika dräkter och prylar som faktiskt syns på dem. Något som 
SquareEnix definitivt borde ta lärdom av. 

Midgårdnörd som jag är är det alltid en glädje att återvända till Eriadors skogar, 
Morias salar och Pelennors slätt. Att fyra relativt okända hjältar av blandat ursprung 
skulle följa efter våra klassiska hjältar och smiska nazgäler och en balrog är förstås 
fullständigt absurt. Men precis lika absurt var det när vi spelade rollspelet i början av 
nittiotalet, och nog hade vi kul ändå. 

Mikael Sundberg 


Tekniskt simpelt men spelmässigt ganska lovande. Inbitna 
Sagan om Ringen-fans får ett Final Fantasy X som utspelar sig i Midgård. 


Take on your rivals with 
wireless multiplayer gaming. 


IGER WOODS. 
GA TOUR 
2004 


PS-RERE 
EARENR ONLINE FEATURES AVAILABLE 


Tiger Woods PGA Tour 2004 
”Denne udgave af Tiger Woods til Nokias 
N-Gage lader heller ikke tilbage att gnske” 
- Score 6/6 Gear 
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EE CEARENA- ONLINE FEATURES AVAILABLE 


SPIDER-MAN 2 | ; 2 OR 
”Ett riktigt snyggt spel som inte kommer ”Detta är ett starkt rekomme nderat köp” 
göra någon superhjältewannabe besviken - Betyg 10/10 Recensionsbyrån = 

- Betyg 5/6 Svenska Dagbladet rr — 


, 


SAGAN SSR AAA SETS SEE 


Crash Nitro Kart 


Games for your pocket with the 
N-Gage"" OD game deck 

Wireless multiplay via GPRS and Bluetooth 
Exclusive N-Gage games and top publisher titles é anyone 
Pocket sized N 57 GER anywhere 


Quick and easy game changing NOKIA 
Mobile phone 


n-gage.com 


ht O 2004 Nokia. All rights reserved. Nokia, N-Gage QD and Operating Shadow are trademarks or registered trademarks of Nokia Corporation. "Crash Nitro Kart” interactive game O 2004 Universal Interactive, Inc. Crash Bandicoot and related 
ers are Q& and O of Universal Interactive Inc. All rights reserved. Vivendi Universal Games and the Vivendi Universal Games logo are trademarks of Vivendi Universal Games, Inc. O 2004 Gameloft. All rights reserved. Gameloft and the Gameloft logo are trademarks of 
ft in the US and/or other countries. Under license by Ubisoft Entertainment. Ghost Recon, Jungle Storm, the Soldier Icon, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. Spider-Man and all related characters, TM 
04 Marvel Characters, Inc. Spider-Man 2, the movie, O 2004 Columbia Pictures Industries, Inc. Published by Activision Publishing, Inc. Game code O 2004 Activision, Inc. Activision is a registered trademark of Activision, Inc. All rights reserved. All other trademarks and 
ames are the properties of their respective owners. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. Software O 2004 Electronic Arts Inc. EA, EA GAMES, The Sims, Tiger Woods PGA TOUR, EA SPORTS and the EA SPORTS and EA GAMES logo are trademarks or 
ed trademarks of Electronic Arts Inc. All rights reserved. Bluetooth is a registered trademark of Bluetooth SIG, Inc. Some features and services are dependent on the network. 


| Text av Jonas Mäki (konsol) och Martin Forsslund (PC) 


— fanns det en uppsjö av kontrol 
s tingest med groteska mängder pl 
Oo j n Tac-2 hittades hade det kom 

jen har ju inte heller uppfyllt nå 


en cÅ kallad Double Player « som Skulle låta två personer spela t dlöst för 500 kronor. Det var på 80- le! och motsvarar säkert 
tusen spänn idag. Ren skit givetvis. . 
Vad som är bra och vad som inte är det blir inte enklare av att inte ens företag som Sony och Microsoft tycks veta hur en bra 
handkontroll ska se ut. Mitt under Playstation-eran bestämde sig Sony plötsligt för att alla behövde skakfunktion och dubbla 
analogspakar och Microsoft gjorde förra året bot och bättring när de ersatte den första jättekontrollen (The Duke) med betydligt 
smäckrare och användarvänligare Controller S. Att välja kontroll i denna djungel är givetvis inte helt enkelt. Vi på Gamereactor 
dock var va när vi nu hjälper Ka att hitta din nya favoritkontroll. Vare sig du ev Gamecube, PC, PS2 eller Xbox har vi 
vi har allt under kontroll. 


Joytech Wireless 
Analog Controller 


Gediget och trådlöst från Joytech 


[1] Format PLAYSTATION 2 « Tillverkare JOYTECH [7] Pris 499 Kr 


Gummerade handkontroller för bästa möjliga grepp 
verkar vara Joytechs melodi, något som definitivt 
konsoltillverkarna bör anamma till nästa generation 
hårdvara. Wireless Analog Controller erbjuder ett 
fantastiskt grepp och ger ett gediget intryck, vilket 
också hjälps upp av faktumet att det finns inbukt- 
ningar för fingrar på undersidan av handtagen. 
Digitalkrysset är något upphöjt, vilket ger bra känsla 
och knapparna är ruskigt responsiva. L2/R2- 
knapparna är konkava, något som känns både 
naturligt och vilsamt. 

Wireless Analog Controller drivs av tre stycken 
AAA- batterier, vilket gör den lite mindre och lättare 
än exempelvis Logic 3 Freebird, men i gengäld 
något mer kostsam i drift eftersom dessa batterier 
är betydligt dyrare. Till viss del kompenseras dock 
detta av drifttiden som är testets bästa med upp till 
hela 50 timmar. På det stora hela är dock valet av 
dyrare batterier som driftkälla den största svagheten 
hos Joytechs Wireless Analog Controller och 
orsaken till varför betyget inte blir högre än sju. 
Sammantaget känns denna kontroll både enkel och 
kvalitativ. För den som vill ha en bra, trådlös, hand- 
kontroll kan Joytechs Wireless Analog Controller 
vara värd att kika närmare på. Logic 3 Freebird är 
dock en bättre kontroll på alla sätt. 


7 / 0) Komfort 8 Funktionalitet 8 Material 6 Prisvärdhet 7 
Kvalitativ kontroll med dyra batterier 


Logic 3 Freebird 


Trådlös bjässe med gummihandtag 


C Format PLAYSTATION 2 « Tillverkare LOGIC 3 4 Pris 499 Kr 


Till Playstation 2-versionen av Firebird har Logic 3 
valt att gå ifrån Sonys egna, ganska oergonomiska, 
design från 1994 och skapat en större handkontroll 
med mjukare former. Freebird har bättre handtag, 
vilket får den att kännas betydligt bekvämare och 
tyngden som kommer av att handkontrollen kräver 
batterier ger den en gedigen känsla. Man har också 
gett analogspakarna den bekväma konkava skål- 
ning som finns på Controller S till Xbox, vilket ger 
avsevärt mycket bättre precision och gör att 
tummarna inte glider av som ofta är fallet med Dual 
Shock 2. Freebird har också gummerade sidor som 
gör att den sitter som klistrad i händerna samt 
oerhört snabb autofire-funktion. Den drivs av fyra 
AA-batterier, vilket också medföljer, som räcker i 
upp till 40 timmar. 

Freebird är en av de bästa trådlösa kontroller jag 
testat. Logic 3 har tagit med allt som är bra med 
Dual Shock 2, men förbättrar det ytterligare, samt 
tar bort dess dåliga egenskaper. Analogspakarna är 
fantastiska, knapparna har suverän fjädring, och 
L/R-knapparna är föredömligt stora och lättåt- 
komliga. Enda egentliga minuset jag ens kan 
komma på är att Select/Start-knapparna inte sitter 
fullt lika lättåtkomligt som på originalkontrollen. När 
jag spelar PS2 är sladdar och Dual Shock 2 ett 
minne blott, Logic 3 Freebird regerar! 


3 /1 0) Komfort 9 Funktionalitet 9 Material 9 Prisvärdhet 9 
Den bästa trådlösa kontrollen till Playstation 2 


Joytech Neo S 
Advanced Controller 
Grymt greppvänlig testvinnare 


[ Format XBOX [7 Tillverkare JOYTECH [7] Pris 299 Kr 


Att smiska Sundberg i Dead or Alive 3 med 
Joytechs Neo S Advanced Controller är som att 
räkna Monopolpengar med morsans gula disk- 
handskar. En aningen skruvad liknelse, jag vet, men 
Neo S Advanced Controller bjuder på ett grepp som 
slår allt annat i det här testet på fingrarna. Det är 
dock inte bara greppet som regerar när det gäller 
den här kontrollen, nej nej. Neo S Advanced 
Controller är testets absoluta vinnare och Joytech 
har faktiskt lyckats göra precis allting helt perfekt. 
Det är vid första anblick lätt att avfärda Neo S 
Advanced som en ogenerad Controller S-kopia, men 
här finns massor av brutalbra skillnader — varav alla 
är förbättringar. Den mest uppenbara av dessa är 
ergonomin, Neo S Advanced är något mindre än 
Controller S och sitter tack vare att den är täckt av 
rågummi som klistrad i händerna. Enda egentliga 
brasklappen den får är av redaktionens tvåmeters- 
man Petter som hävdar att den faktiskt är för liten 
för hans svettiga dasslock. 

Back/Start-knapparna har flyttats till mitten av 
kontrollen, vilket är betydligt bättre än på Xboxens 
originalkontroll. Digitalkrysset har piffats upp ordent- 
ligt och knapparna är extremt responsiva. Att den 
dessutom säljs till ett 25940 lägre pris än boxens 
originalkontroll gör den till testets vinnare! 


10/1 


Komfort 10 Funktionalitet 9 Material 10 Prisvärdhet 10 
Den bästa Xboxkontrollen i hela testet 


Joytech Advanced 
Controller 


Rymdskeppsliknande bottennapp 


[1 Format (7 Tillverkare JOYTECH [7] Pris 179 Kr 


Om jag tillverkade handkontroller och inte hette 
Nintendo, hade det första jag gjort varit att ge 
kontrollen fyra normala knappar på framsidan. 
Joytech hade chansen men har av någon besynner- 
lig anledning valt att göra knapparna ännu sämre. 
De känns hårda och plastiga, X/Y-knapparna är 
mindre och kontrollen ligger inte tillnärmelsevis lika 
bra i handen som originalkontrollen. Av någon 
outgrundlig anledning har man satt en vippa på 
kontrollen, med vilken man stänger av/på skak- 
funktionen. Jag kan för mitt liv inte begripa varför 
Joytech inte gav kontrollen autofire eller någon 
annan vettig funktion. Vem skulle vilja stänga av 
skakfunktionen? 

Analogspakarna är på denna kontroll konkava 
men tyvärr inte gummerade. Det gör att de aldrig 
ger något riktigt bra fäste och i spel som likt Super 
Monkey Ball kräver kirurgiprecision är de direkt 
livsfarliga. Däremot har man sett över kubens 
mikroskopiska digitalkryss och ersatt den med ett 
betydligt större och mer precist kors. Dessutom har 
den riktigt bra L/R-triggrar samt att de gjort Z- 
knappen mer användarvänlig. Advanced Controller 
är funktionsduglig med hänsyn till sitt mycket låga 
pris, men har du möjlighet är det bättre att satsa på 
att skaffa fler originalkontroller istället. 


4 /1 Komfort 4 Funktionalitet 3 Material 4 Prisvärdhet 
Plastigt budgetval utan precision i knapparna 


Logitech Cordless 
Rumblepad 2 


Logitech klipper navelsträngen 


[1 Format (1 Tillverkare LOGITECH «7 Pris 499 Kr 


12. Det är antalet trassliga och dammsamlande 
sladdar jag har bakom mitt skrivbord. Alla är 
livsviktiga och kopplade till min kära turbodator. 
Sladdar är ett nödvändigt ont och vi som spelar PC- 
spel har vant oss vid en hel del mer bök och stök än 
de som bara behöver ha koll på ett par hand- 
kontroller och kanske en RGB-kabel. Att då 
Logitech äntligen släpper en uppgradering av sin 
utmärkta, men styggt fula och sladdlösa Rumblepad 
kommer som en skänk från ovan. Kontrollen är nu 
betydligt mer lik PS2ans Dual Shock och ser mindre 
ut som en överkörd ekorre än den tidigare modellen. 

Även om nykomlingen är rätt stor så ligger 
Rumblepad 2 bra i handen och känslan i både 
knappar och stickor är bra, men inte helt perfekt. 
Bland annat så sitter de fyra huvudknapparna lite för 
långt ifrån varandra och det finns tyvärr chans att 
missa ett viktigt slagskott eller den där avgörande 
hoppsparken. Logitech har annars stoppat in en hel 
del godsaker i den lilla biten svart plast. Förutom att 
alla tio knappar är programmerbara och att de två 
Force Feedback-motorerna levererar mäktiga 
vibrationseffekter så är batteritiden på superba 100 
timmar. Har du redan lyckats utveckla ett beroende 
av NHL 2005 och en allergi mot sladdar? Ja då är 
den sladdlösa Rumblepad 2 ett bra köp. 


7 / Komfort 7 Ergonomi 8 Material 9 Prisvärdhet 
Bästa sladdlösa alternativ till PC 


Logic 3 Freebird 


Trådlöst men inte för Live-spelande 


CI Format CI Tillverkare LOGIC 3 CI Pris 499 Kr 


Det syns och känns direkt att Logic 3 Freebird är 
kvalitet. Läcker form med snygga och praktiska 
snorgröna gummidetaljer. Tillverkaren har en lång 
tradition bakom sig av tillbehör, vilken omedelbart 
gör sig påmind när jag slår på Freebirden. Kontrollen 
sitter Som en smäck i handen tack vare bra form 
och gummerade sidor och den erbjuder en rad 
praktiska funktioner. Absolut bäst är att de svarta 
och vita knapparna, båda finns traditionellt 
placerade på framsidan samt som axelknappar. Det 
är oerhört effektivt i spel som Halo eftersom man 
därmed inte behöver släppa analogspakarna för att 
komma åt viktiga funktioner. 

Kontrollen har en räckvidd på imponerande femton 
meter och använder billiga AA-batterier vilka 
dessutom räcker i hela 40 timmar. Att spela med 
Freebird är en problemfri och gedigen upplevelse. 
Knapparna är klockrena, analogspakarna har djupare 
skålningar än Controller S, Back/Start är placerade 
mitt på kontrollen och digitalkrysset är ytterst precist. 
Enda egentliga nackdelen med Freebirden är att den 
inte alls är lämpad för spel över Xbox Live, detta 
eftersom uttag saknas för headset på kontrollen. Det 
finns uttag på mottagaren som kopplas in i konsolen 
men så lång är inte sladden från Live-headsetet. 
Detta gör att Freebird inte går att använda för Live- 
användare, vilket drar ned betyget. 
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Andas kvalitet men saknar uttag för headset 


Game Control Pad 
Testets sämsta handkontroll 


[] Format Tillverkare GAME [7] Pris 149 Kr 


Kramp, frustration, irritation och ilska. Hela tiden 
händer det att Kazyua fryser - blir stillastående trots 
att jag pumpar slagknapparna. Jag blir träffad trots 
att jag styr bort från laserstrålarna som monstren i 
Gradius V spyr ur sig. Allt detta trots att jag 
bevisligen trycker ned knapparna med perfekt 
timing. 

Visst går det att spela med Control Pad och den 
har en liten fördel i och med autofire-funktionen. 
Spelupplevelsen blir dock lidande, eftersom den 
aldrig kommer i närheten av funktionen hos original- 
kontrollen Dual Shock 2. På kontrollen finns också 
funktionen ultrarapid som ska få spelet att gå sakta. 
Rent nonsens naturligtvis, det är istället en ultra- 
rapidfunktion för Start-knappen. De flesta moderna 
spel har menyer som kommer fram på startknappen, 
så ett tryck på Slow Motion resulterar i att dessa 
kommer fram och tillbaka i ett rasande tempo. 

Nja, Control Pad som säljs och tillverkas av Game 
lämnar en hel del att önska. Knapparna är slappa 
och av dålig plastkvalitet. De kräver också att man 
trycker onödigt hårt på dem, analogspakarna är 
oprecisa, L/R-knapparna känns sladdriga och den 
allmänna kvaliteten övertygar inte. Dess enda 
egentliga fördel är faktiskt det låga priset. Men å 
andra sidan, skulle man ju faktiskt inte ta emot 
mögligt bröd, ens om det var gratis. 
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Usel funktionalitet och rutten ergonomi 


Game Wireless 
Control Pad 


Dyr och ergonomiskt ogenomtänkt 


Format [7 Tillverkare GAME [1] Pris 399 Kr 


Att få en trådlös kontroll för samma pris som 
originalkontrollen till Xbox kan säkert kännas lock- 
ande för många. Game Wireless Control Pad har en 
räckvidd på 10 meter, vilket är fullt godkänt. Den 
drivs av 4 AAA-hbatterier, vilket trevligt nog faktiskt 
också ingår, och har en sändare med plats för två 
minneskort. Dessvärre finns dock ingen plats för 
headset i själva kontrollen, vilket gör den direkt 
olämplig för spelande via Xbox Live. Batteritiden på 
30 timmar är väl snål, men det går att stänga av 
vibratorn i handkontrollen för att förlänga tiden. 
Kontrollen har en ovanlig - men ergonomisk — 
form och har en skön gummerad yta, vilket ger ett 
mycket gott grepp. Tyvärr är analogspakarna små 
och väldigt sladdriga, vilket omöjliggör den över- 
lägsna precision som Xbox-kontrollen annars gjort 
sig känd för. L/R-knapparna är testets sämsta, de 
fjädrar så dåligt tillbaka att det i spel som Halo blir 
ett direkt handikapp. Dessutom är de smala, vassa 
och därmed heller inte sköna att använda. Övriga 
knappar är dock godkända och digitalkrysset är 
mycket bra. Sammantaget klarar kontrollen inte 
riktigt betyget godkänt. Den är löjligt dyr i drift, har 
inte fullgod funktionalitet och går inte att använda till 
Xbox Live. För bara en extra hundralapp finns ett 
betydligt bättre trådlöst alternativ i Logic 3 Freebird. 
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Knepig form och märkligt material 


Saitek P880 Dual 
Analog Pad 


Smakfullt budgetalternativ till PC 


Format 7 Tillverkare SAITEK [1] Pris 249 Kr 


Sony är fadern till den moderna handkontrollen. I 
stort sett alla tillverkare kopierar friskt Dual Shock- 
modellen och vi spelare känner oss hemma direkt. 
Saiteks P880 är en ogenerad klon av det välfunge- 
rande Playstation-konceptet och varför bråka med 
något som bevisligen fungerar? Saitek är för spel- 
tillbehör vad Skoda är för bilbranschen. De har inte 
de absolut flashigaste prylarna, men det funkar - 
alltid. P880:an är en helt ok handkontroll med att par 
brister. Knapparna fungerar bra, men sitter tyvärr lite 
tätt och det är lätt att trycka på flera samtidigt. Man 
har även placerat en Shift-knapp ovanför gruppen 
med de sex huvudknapparna, men den sitter så 
tokigt till att den nästan är oanvändbar. 

De analoga spakarna har inte heller någon topp- 
känsla och känns mer än lovligt oprecisa. Annat är 
det med den digitala styrplattan. Den är ett under av 
snabbhet och man kan enkelt kontrollera både 
fotbollsspelare och karate kids. Nu är det ju extremt 
få PC-spelare som använder en handkontroll för att 
spela flygsimulatorer och Mechwarriors med. Sånt 
gör ju vi med joystick. 

Saitek P880 fyller vårt basbehov med rappt 
digitalt styrkors och knappar med fin respons. På 
minuskontot hamnar plastigheten och avsaknaden 
av Force Feedback-funktion. 
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Privärd och med enkelt konfigureringsverktyg 


Madcatz Wireless 
Controller 
Ful men oerhört ergonomisk 


[1 Format PLAYSTATION 2 «[ Tillverkare MADCATZ [1 Pris 299 Kr 


Det är märkligt, medan Madcatz Xbox-kontroller 
känns gedigna och ser dyra ut utstrålar denna 
billighet och en design som andas ryska leksaker 
anno 1988. Trots detta är Wireless Controller en 
designmässig testvinnare och har snabbt blivit en 
självklar favorit hos många av oss på redaktionen. 
Silverfärgen har exakt samma ton som den silver- 
färgade Playstation 2-modellen, handtagen är lite 
större för bättre grepp samt dessutom gummerade 
och knapparna läckert rökfärgade istället för svarta. 
Faktumet är att Madcatz tänkt på designen ända 
ned till sändaren, vilken är läckert silvrig även den, 
väldigt liten och försedd med ett handtag för enkel 
urtagning. 

Det finns förvisso inga extrafunktioner på denna 
kontroll, men därmed inte sagt att den saknar goda 
idéer. Select/Start-knapparna har flyttats närmare de 
andra knapparna; Känns som en bra tanke och är 
riktigt intuitivt. En annan god, mindre uppenbar, 
detalj är att de analoga spakarna är något kortare. 
Det är framför allt bra i spel som kräver snabbhet 
eftersom man därmed inte behöver göra lika stora 
rörelser. Jag gillar verkligen att spela med den här. 
Tänk en mer ergonomisk, trådlös Dual Shock 2 med 
läcker design och bättre knappar/spakar. Priset är 
dessutom väldigt humant. Kanon! 
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Lysande ergonomikung från Madcatz 


Madcatz Wireless 


Controller 
Trådlös fuling med bra batteritid 


[1 Format XBOX «7 Tillverkare MADCATZ [1] Pris 299 Kr 


En av testets fulaste kontroller med sin gröna, 
genomskinliga plast men trots detta en av de bästa. 
Wireless Controller stoltserar nämligen med testets 
bästa batteritid på hela 160 timmar med avslagen 
skakfunktion på tre batterier. Den har också en 
vansinnigt imponerande räckvidd på närmare 20 
meter från sändaren, vilket även det är testrekord. 
Dessutom är det enda kontrollen med en tydlig 
indikator som visar statusen på batterierna man 
använder. Minuspoäng dock för att Madcatz, till 
skillnad från konkurrensen, inte skickar med 
batterier i paketet. Precis som med samtliga andra 
trådlösa Xbox-kontroller saknas tyvärr uttag för 
hörlurar, vilket gör denna olämplig för Live-spelande. 

Wireless Controller känns väldigt mycket rent 
ergonomiskt som originalkontrollen till Xbox, sånär 
som på de gummibeklädda handtagen. Svart/Vit 
knapp är större än på Controller S och skjuter upp 
mer, vilket gör dem mer användbara. Övriga 
knappar har bra känsla och svarar föredömligt 
snabbt på tryck. Jämfört med konkurrensen är 
Wireless Controller riktigt billig att köpa och 
dessutom billig i drift så sammantaget är det lätt att 
rekommendera denna ganska fula handkontroll som 
dock ger oväntat mycket funktionalitet och kvalitet 
för pengarna. 
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En trådlös, gummibeklädd Controller S 


Madcatz Microcon 


Controller 
Extremliten Controller s-kopia 


[1 Format XBOX «7 Tillverkare MADCATZ [1] Pris 249 Kr 


Hela 20960 mindre än Controller S enligt tilverkaren, 
och det märks. Microcon Controller gör skäl för sitt 
namn, men jag är inte odelat positiv till att man gjort 
den så liten att den inte längre känns ergonomisk 
och genomtänkt. Nå, jag ska inte döma för hårt, 
faktumet är att denna pyttekontroll faktiskt har 
testets i särklass häftigaste funktion, nämligen 
möjlighetehn att binda Macron till en viss knapp. Det 
innebär att man kan spara handkontrollrörelser, för 
att sedan kunna utföra dem snabbt med ett enda 
knapptryck. Själv gjorde jag Zangiefs klasiska 
superattack ”Final Atomic Buster”, sparade den till 
Macro-knappen och kopplade upp mig på Xbox 
Live med Capcom vs SNK 2. Vid varje tillfälle kunde 
jag sedan utan risk för misstag utföra den medan en 
grinig tysk vrålade ”Unmöglich” i mitt öra. 

Det är uppenbart att Madcatz velat göra en riktigt 
liten kontroll, och att detta ska vara dess gimmick 
oavsett funktionalitet. Knapparna sitter alldeles för 
tätt, Svart/Vit knapp är svåråtkomliga och L/R ger 
inte nog precision. Trots att Microcon Controller 
känns gedigen och har Macro-funktionen så faller 
den på användarvänligheten. Man får snabbt 
skavsår, det är lätt att trycka fel på knapparna i 
hetsiga spel och analogspakarna oprecisa. Har du 
världens minsta händer är dock detta ett givet val. 
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En Xboxkontroll för krympta pygméer 


Nintendo Gamecube 
Original Controller 


Nintendos egna är medelmåttig 


[] Format GAMECUBE « Tillverkare NINTENDO «1 Pris 349 Kr 


Efter Super Nintendo, vars originalkontroll regerade, 
drabbades Nintendo av hybris. Deras kontroller, 
med start från och med Virtual Boy, skulle rimma på 
nyskapande ergonomi och originella designlös- 
ningar. Det färgade av sig på Nintendo 64 och levde 
uppenbarligen kvar även till dess att man designade 
handkontrollen till Gamecube. Rent ergonomiskt är 
den fantastisk, som att klämma till en klump 
modellera att hålla i ungefär. Tyvärr tar superlativen 
slut i och med det, för kubkontrollen har den här 
konsolgenerationens mest ogenomtänkta egen- 
skaper. Det känns som att Nintendo velat innovera 
så till den milda grad att man glömt bort funk- 
tionaliteten. 

I över två år har jag kämpat med kontrollens udda 
knappsats som gör det extra svårt i spel där extrem 
snabbhet och precision krävs. Z-knappen på 
högkanten är svårtillgänglig, L/R-knapparna 
sladdriga, digitalkrysset mikroskopiskt, den högra 
analogspaken dålig, inga av knapparna på fram- 
sidan är tryckkänsliga, analogspakarna är inte 
klickbara och kontrollen har för korta sladdar. Det 
mesta av ovanstående är inget egentligt problem i 
Nintendos egna spel som är tänkta att fungera bra 
med denna handkontroll. I multiplattformspel, som 
nyttjar många knappar, blir det dock ofta jobbigt. 
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Originell men ogenomtänkt design 


Xbox Controller S 


Både mindre, snyggare och bättre 


[ Format XBOX [7 Tillverkare MICROSOFT [3] Pris 399 KR 


Efter att ha lanserat Xbox tillsammans med 
handkontroll av samma storlek som en mindre 
snöslunga tvingades Microsoft tillbaka till ritbordet. 
Främst i Japan och även i större delar av det mer 
småväxta europa anklagades den för att vara 
rasistisk och bara bra för extremt smällfeta ameri- 
kaner (med samma dasslock som Petter). Microsoft 
gjorde dock snabbt både bot och bättring och 
lanserade fyra månader senare Controller S. Denna 
trotjänare är betydligt mindre och mer ergonomisk, 
den har en föredömligt lång sladd på hela tre meter, 
konkava analogspakar för maximal precision och de 
bästa triggerknapparna på marknaden. Önskvärt 
hade dock varit två till digitala axelknappar samt 
bättre placerade Back/Start-knappar. Tyvärr är 
Controller S också den dyraste av de tre original- 
kontrollerna i detta test. 

Det är oerhörtsvårt att inte gilla Controller S. Den 
ligger bra i nävarna och bjuder på riktigt duktig 
precision. Analogspakarna och avtryckarna har 
perfekt fjädring och knapparna svarar bra på minsta 
tryck. I kontrollen finns utrymmen för minneskort 
samt det headset som krävs för att kunna kommu- 
nicera via Xbox Live. Controller S har också 
marknadens bästa skakfunktion och en rejäl 
skottsalva i Halo gör att man nästan måste ha 
njurbälte på sig. 
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Tung, dyr, stabil och väldigt ergonomisk 


Playstation2 
Dual Shock 2 


Kungen av hållbarhet 


3 Format PLAYSTATION 2 «Tillverkare SONY [1 Pris 379 Kr 


Den första Dual Shock-kontrollen till PSOne fick ett 
otroligt genomslag och får sägas vara den kontroll 
som satte en ny standard som idag alla efterföljer. 
Riktiga handtag, dubbla klickbara analogspakar och 
inbyggd skakfunktion. För Sony fanns ingen egentlig 
anledning att helrenovera Dual Shock när de släppte 
Playstation 2, och det enda nya i Dual Shock 2 är 
ett högre motstånd i analogspakarna samt att alla 
knappar är tryckkänsliga. I detta fall är avsaknaden 
av nyheter inget negativt, man ska inte laga något 
som inte är trasigt, och Sony sitter säkert med en av 
marknadens absolut bästa kontroller. 

Med facit i hand och efter fyra års användning får 
man dock konstatera att det hade varit bättre om 
L2/R2-knapparna varit avtryckare som på Controller 
S för att förenkla gasandet/bromsandet i bilspel 
samt ge bättre avtryckarkänsla i förstapersons- 
kjutare. Även ergonomin ligger lite efter konkur- 
renterna och nog borde den vänstra analogspaken 
ha legat där styrkrysset nu sitter för maximal 
komfort. Klagomål som dessa skulle inverka mer 
negativt på betyget än det gör här, eftersom allt i 
övrigt är så fruktansvärt bra. Marknadens bästa 
styrkryss, överlägsen knappsats, fyra axelknappar 
och oöverträffad hållbarhet. Det finns helt enkelt 
inget som är direkt dåligt. 
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Gammal men funktionsmässigt perfekt 
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Nintendo Wave Bird 


Trådlös men utan rumblefunktion 


[ Format CJ Tillverkare NINTENDO [1] Pris 549 Kr 


En stor del av den våg med trådlösa handkontroller 
som sköljt över oss denna generation får tillskrivas 
Nintendo. Redan när kuben utannonserade deklare- 
rade Nintendo att de hade en trådlös kontroll på 
gång som skulle kommunicera med radiovågor och 
ha fenomenal batteritid. När den väl kom visade den 
sig dock ha en allvarlig brist - den saknade 
nämligen skakfunktion. Det gör Wave Bird till den 
enda kontrollen i hela detta test utan denna 
funktion. 

Wave Bird känns och fungerar exakt som original- 
kontrollen till Gamecube, med enda skillnaden att 
den alltså är trådlös. Kontrollen drivs av endast två 
AA-batterier och har bra räckvidd även om det finns 
kontroller med det trebubbla i det här testet. 
Nintendo har många partyspel som spelas med 
endast en handkontroll, såsom tokroliga Wario 
Ware, och till detta spel är Wave Birden ett måste. 
Däremot försvinner en del av känslan i spel som The 
Legend of Zelda: The Wind Waker och Mario Party 4 
eftersom skakfunktionen saknas. 

Jag är kluven till Wave Bird, att spela trådlöst är 
verkligen toppen, men den är bland testets dyraste 
kontroller och saknar ändå skakfunktion. Den får 
bättre betyg är kubens originalkontroll och Wave 
Bird ger en känsla av gedigen kvalitet rakt igenom. 
Den är dock långt ifrån optimal. 


Komfort 9 Funktionalitet 7 Material 7 Prisvärdhet 
Z 10 Kvalitativt alternativ utan skakfunktion 


; ; z 2 d By Xxgaming 


X-Arcade Solo Arcade Stick 
X-Arcade bjuder på världens bästa arkadkontroll, någonsin! 


[ Format [ Tillverkare X-ARCADE «[7] Pris 1449 Kr 


Redan kartongen fick mig att ana oråd. Boxen till X-Arcades mastodontkontroll är nämligen stor som en 
traditionell friggebod, märkt med statuslöftet om ”Livstidsgaranti” och med en skrytsamt tillbakalutad 
säljtext om att jag nu har ett arkadspel i vardagsrummet. Läckert. Det mest imponerande med detta 
monster till arkadkontroll är hur genomtänkt allting är. På framsidan av kontrollen sitter åtta knappar 
placerade på ett sådant sätt att den har sex knappar på två rader horisontellt och lodrätt, vilket gör den 
lämplig för samtliga fightingspel, vilket i sin tur är den viktigaste genren för en kontroll av det här slaget. Det 
roliga slutar dock inte där, på sidorna, ej synliga ovanifrån, sitter två vita knappar särskild dedikerade till 
flipperspel. För att testa dem ordentligt dammade jag av Digital Illusions gamla Pinball Fantasies och 
placerade X-Arcade framför monitorn. Jodå, flipperspelens flipperspel blir faktiskt ännu bättre när jag svagt 
framåtlutat avnjuter det hysteriska brädet Party Land och får en nästan löjligt äkta känsla av nedgången 
arkadhall. 

X-Arcade är en extremt amerikansk arkadkontroll, vilket innebär att själva pinnen är formad som ett upp 
och nedvänt baseballträ samt att knapparna är konkava istället för konvexa. Japanska diton har ett litet 
runt klot högst upp på stickan samt konvexa knappar. I normala fall föredrar jag sistnämnda, men X-Arcade 
är så fruktansvärt lyxig, precis och ger en sådan fantastisk känsla av total kontroll att jag kapitulerar 
villkorslöst. Den här jättebesten är i en klass för sig, så är det bara. 

Arkadkontroller är i allra högsta grad beroende av att vara riktigt hållbara. Förlorar man en match i 
Capcom vs SNK 2 eller Virtua Fighter 4 EVO mot en nybörjare som Sundberg vill man gärna snabbt 
avreagera sig och då kommer en 60 cm stor dunderklump, mitt i knät, givetvis mycket väl till pass. X- 
Arcade levererar givetvis även på denna punkt, den robusta och gedigna kontrollen klarar galant av en 
ilsken näve i brädet eller en frustande, dansk skalle mot knappsatsen. 

Många lär rygga tillbaka då de ser prislappen på drygt 1400 spänn. Att klaga på den kostnaden är dock 
lite samma grej som att gnälla på att sportbilar är dyra. X-Arcade är helt enkelt ytterst prisvärd med hänsyn 
tagen till vad man får. Den är en ren dröm att spela med och att forcera Ryus Dragon Punch i Street Fighter 
3: Third Strike har aldrig känts mer klockrent. Det är svårt att i ord förklara den brutala känsla av lyx och 
kvalitet som denna kontroll utstrålar. Tyvärr är X-Arcade lite svåra att hitta i Sverige, Playtrack.com har dock 
den i lager för omedelbar leverans. Köp den! 
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Ska du spela kommande Street Fighter 3 måste du köpa denna kontroll. 


+ SKATE IT, 
THRASH IT 7 


OR. CR 
StHICT CEAFIIC 
EAST LATER 


HIP HORUDNI ALLY 
in varan 
SWAF BACKWARDS 
SWAF ISEWARA 

COP? fö OMR tAvER 


EC 


NINTENDO 
GAMECUBE. 


PlayStation.e 


ACTIVISION. 


POWERED BY ->= activision.com 


Spy. 9 


02004 Activision, Inc. Activision is a registered trademark and THUG is a trademark of Activision, Inc. All rights reserved. Tony Hawk is a registered trademark of Tony Hawk. PlayStation 2, 
GameCube and Xbox versions developed by Neversoft Entertainment, Inc. Game Boy Advance version developed by Vicarious Visions. ”PlayStation” and the "PS" Family logo are registered 
trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Online play requires internet connection, Network Adaptor (for PlayStation 2) and Memory Card (8MB) (for PlayStation 2) (each sold separately). 
The Online icon is a trademark of Sony Computer Entertainment America Inc. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries and are used under license from Microsoft. 
GameSpy and the "Powered by GameSpy” design are trademarks of GameSpy Industries, Inc. All rights reserved. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners. 


Screenshots taken from PlayStation & 2 platform. www.thug2online.com 


CJ Format PC/XBOX [3] Utvecklare FIRAXIS [3 Utgivare ATARI 1 Speltyp STRATEGI (7 Premiär 19 NOVEMBER (PC) VÅREN (XBOX) 


Vi åkte till London för att prata med Firaxis om deras 
Kommande piratäventyr och testa på livet som sjöbuse. 


rån Skattkammarön och Pippis pappa till Kapten Blod 

och Pirates of the Caribbean. Myten om piratens 

spännande liv har sannerligen kultiverats på alla sätt 

och vis. Skattkartor, kraxande papegojor, ögonlappar, 

träben och mängder av dubloner. Verklighetens pirater 
var ju egentligen fångar på flykt eller andra sjöbusar och livet för dem 
som härjade i Karibiska havet under 1600-talet var naturligtvis mer 
präglat av misär, desperation, sjukdomar och avrättningar. Att leva som 
pirat var sannerligen inget glamoröst eller önskvärt. När som helst 
kunde piratens våldsamma liv få ett snabbt slut och de flesta levde 
korta liv. Men låt oss inte gräva ner oss i dessa otrevligheter. Sid 
Meier's Pirates siktar knappast in sig på att ge en realistisk och 
historiskt korrekt bild av livet som pirat i det karibiska havet. Som Jeff 
Briggs, grundaren av Firaxis, uttryckte det när vi träffades i London: 
Det är livet som ”filmpirat” vi skildrar i Pirates. 

Det har gått sjutton år sedan originalspelet skapades av Sid Meier 
och hans kamrater. Spelet var öppet, fritt och har sedan dess haft en 
trofast skara anhängare som längtat efter en uppföljare. Uppföljare är 
kanske inte rätt ord för detta är i sanning en nyversion av det gamla 


spelet som Firaxis har under utveckling. Pirates släpptes till en mängd 
olika format och har sedan dess banat vägen för en del liknande spel. 
Nu återvänder Sid Meier till de böljande blå vågorna, dubloner, 
negrävda skatter och fagra guvernörsdöttrar. Jag besökte London för 
att prata med spelets producent Barry Caudill och Jeff Briggs, som 
arbetat sida vid sida med Sid Meier i en halv evighet, och även är 
företagets VD. 

Firaxis består av ett gäng veteraner som följt den minutiöse och 
engagerade Sid Meier sedan han arbetade hos Microprose, och 
naturligtvis även nyare tillskott som Barry Caudill. De har klara visioner 
med sitt spelskapande och arbetar efter en långsiktig övertygelse att 
spel ska vara roliga. Sedan företaget startades 1996 har succéer som 
Gettysburg, Alpha Centauri och Civilization III och expansioner till 
dessa avlöst varandra. Jeff Briggs sammanfattade deras framgångs- 
koncept i sju punkter. Deras spel ska innehålla en beroendefram- 
kallande interaktiv upplevelse, tidiga och täta belöningar, att du hamnar 
i flytet eller zonen och försjunker helt i spelet, överraskningar, att du 
hela tiden rör dig framåt i spelet, att det har ett högt återspelnings- 
värde och att det finns lite dold utbildning i spelet. - Det var väl inget vi 


Guvernören visar stolt upp sin dotter för dig. Nu måste du bestämma dig om du vill försöka flörta in dig hos henne, vilket kan 
innebära att du får tips om skepp som är lastade med godsaker och liknande, eller om du vill leta vidare. 


från början ämnade göra, men vi får ofta höra hur våra spel 
hjälpt någon med ett geografiprov eller historia, säger Jeff 
Briggs. Det verkar också som att folk av någon bisarr 
anledning känner för att läsa böcker efter att ha spelat ett av 


Du kan utmana rivaliserande kaptener i svärdfäktning när du bordar deras skutor eller fort. Du har ett antal olika manövrar 
tillgängliga på tangentbordet i vad som kan beskrivas som ett mellanting av action- och turbaserad närstrid. 


spelbarhet för att ge utlopp för teknologin, säger Briggs utan 
att närmare gå in på vilka spel och utvecklare han syftar på. 
Firaxis arbetar för tillfället med tre projekt: Pirates till PC som 
släpps nu i november, Xbox-versionen som kommer till våren 
och det hett efterlängtade fjärde spelet i Civilization-serien. 
Upplägget i Sid Meier's Pirates är i stort sett oförändrat sedan 
1987, men hur de olika momenten spelas har naturligtvis 
förändrats. Du startar genom att ge din pirat ett namn och en 
nationstillhörighet. Vilken nation man tillhör betyder egentligen 
inte speciellt mycket, du kan fritt välja om du vill vara lojal med 
en nation, spela ut nationerna mot varandra eller bara göra helt 
som du känner för. Några svenskar koloniserade inte Karibien 
på 1600-talet så valet är begränsat till engelsman, fransman, 
holländare eller spanjor. Du får även välja en egenskap, som att 
vara en skicklig fäktare eller duktig på att charma damerna. 
Sedan bär det av till tavernan där du får information och hittar 
lokala sjömän som blir din första besättning. Ett samtal med 
din guvernör och sedan bär det ut på böljan den blå. Leta rätt 
på ett lämpligt skepp att anfalla och du ställs inför några val. 
Du kan sänka skeppet med dina kanoner, skadeskjuta och åka 
nära för att de ska kasta sin last överbord eller borda skeppet 
och utmana den rivaliserande kaptenen på lite gammal 
hederlig fäktning. Förutom last i form av mat, dubloner, socker 
och annat som kan säljas kan du också värva nya besättnings- 
män som blivit imponerade av dig. Vissa av dessa kan ha 
speciella förmågor eller egenskaper som hjälper dig på din 
resa mot piraternas hall of fame. Varorna som du plundrar 
säljer du sedan vidare och det kan löna sig att lägga på minnet 
var de betalar bäst för de olika varugrupperna. Förutom 
besättning och varor kan du även skaffa fler skepp och bygga 
upp en egen liten flotta. Detta ökar din förvaringskapacitet och 
möjlighet att ha större besättning. Du kan även välja att byta 


våra spel, fortsätter han med ett leende. Det han säger 
stämmer in på de tidigare spelen och naturligtvis även på 
Pirates. Jeff Briggs uppskattar inte riktigt att spel mer och mer 
liknar filmer i upplägg. 

- Spel är ickelinjära och interaktiva, medan filmer är linjära 
och icke interaktiva. Men gränserna suddas ut, menar Briggs 
och vidhåller att Firaxis inte har någon avsikt att gå åt det 
hållet. - Vi använder teknologi för att uttrycka spelbarhet, inte 


vilket skepp du strider med i första hand om ditt förstaval blivit 
skadat. Väl i hamn kan du reparera och uppgradera dina 
skepp. Det finns total 27 skeppstyper, som vardera har åtta 
uppgraderingar. Det kan tyckas märkligt, men Pirates är det 
första spelet från Firaxis som är i 3D. Inga rutsystem utan du 
seglar fritt omkring på havet medan dagarna går. Du kan dock 
inte segla omkring hur länge som helst utan att fylla på mat- 
förråden. Då blir mannarna missnöjda och det är ingen höjdare 


när skepp ska bordas och fartyg plundras. 

Lite beroende på vilka skepp du attackerar och med vilka 
nationer du etablerat ett gott förhållande till så är det olika svårt 
att ta sig in i städerna för att snacka med guvernören, flörta 
med hans dotter och besöka försäljare och taverna. Allt sköts i 
standardiserade menyer likadana i varje hamn, men är staden 
inte vänligt inställd mot dig kan du tvingas smyga dig in i 
staden eller iväg från fängelset i skydd av mörkret å la Solid 


Det finns olika sätt att spela Pirates på, precis som man 
kunde vinna en omgång av Civilization III på flera olika sätt. 
Det finns tio berömda pirater som härjar i Karbiska Havet och 
genom att besegra dessa avancerar du på listan över pirater. 
Besegra dem allihop och finn deras gömda skatter är ett sätt 
av klara av spelet på. En annan del av spelets huvudhandling 
centrerar kring den onde Ramondo som kidnappat dina 
familjemedlemmar. Återfinn dessa och besegra Ramondo. Du 


Snake eller helt sonika möta stadens vaktstyrka i en landstrid, 
som är ett nedbantat realtidsstrategielement. Tyvärr fungerade 
inte smygmomentet alls i den kod som jag testade i London 
och realtidsstrategin var inte heller helt färdig. 

- Det är typiskt Sid Meier, sa Barry Caudill. För två månader 
sedan fick han för sig att helt göra om landstriderna och det är 
inte riktigt klart ännu, men det kommer att bli bra. Grunderna 
fungerar men det tar lite tid att sätta sig in i systemet, menade 
han. - Sid är en tweaker som in i det sista sitter och förändrar 
och det driver oss andra till vansinne, säger Jeff Briggs med ett 
brett leende. 

Hursomhelst, eftersom jag i rollen som engelsman mest 
attackerade spanska skepp var jag välkommen i både 
engelska, franska och holländska hamnar. Jag träffade guver- 
nören och efter att jag byggt upp ett gott rykte genom att 
attackera den nationens fiender blev jag introducerad till en av 
guvernörernas döttrar. Damerna är av varierande skönhet och 
en pirat ska naturligtvis inte bevandra sig med någon skata 
utan bara nöja sig med bombnedslag. Väljer man att acceptera 
en skön dams invit blir det till att dansa till ett av 16 musik- 
stycken. Gillar hon dina danstalanger är du ett steg närmare att 
gifta dig till lite välbehövliga dubloner. - Man skulle kunna säga 
att dansdelen är en liten hyllning till Dancing Stage (Dance 
Dance Revolution), säger Briggs. Inte lika avancerat så klart, 
men i den slutliga versionen blir det massor av olika variationer 
på varje låt och på de svårare nivåer blir det riktigt knepigt. 


kan även göra romantiken till ditt mål i Pirates och gifta dig 
med guvernörernas döttrar. Du kan vara lojal mot ett land och 
bli en ”privateer” eller helt enkelt bara försöka samla ihop så 
mycket rikedomar du kan, men du får se upp så du inte får 
någon efterhängsen piratjägare i hasorna. 

Även om Pirates inte är lika fritt som Civilization-serien med 


sina slumpgenererade kartor och ständigt varierade scenarion 
så finns det inget tvivel om att livet som sjövild pirat i Firaxis 
kommande spel blir en mycket öppen och fri spelupplevelse. 
Dessutom tycks Firaxis funnit tillfälle att mixa in alla möjliga 
spelmässiga moment, vilket borgar för ett varierat äventyr. Att 
döma utifrån företagets tidigare spel och Sid Meiers omvittnade 
noggrannhet kommer Pirates att bjuda på en helgjuten tolkning 
av livets som glamorös pirat. Vi har laddat upp med några 
flaskor rom, kex till Polly och redan hissat Jolly Roger! 

Bengt Lemne 


När du sänker exempelvis en spansk armada vill kanske näste engelske guvernör du träffar ge dig en utmärkelse och 
en ny titel med högre status. Detta hjälper dig att rekrytera besättning i engelska hamnar med mera. 


När du passerar ett skepp på kartan kan du 
med ett enkelt tangenttryck gå in i strid skepp 
mot skepp. Du manövrerar skeppet för att 
åsamka så stor skada som möjligt när du 
avfyrar kanonerna samt att undvika att träffas 
av motståndarens bombardemang. Det finns 
olika sorters kanonkulor som gör varierande 
skada på skepp, segel respektive besättning- 
en. Om du behöver lite större besättning är det 
inte så smart att döda fienden, då många efter 
striden kommer att vilja ansluta sig till dig. 
Striderna kan avslutas på tre sätt, dels genom 
att ett skepp sjunker, genom att ett skepp ger 
upp och kastar lasten överbord eller genom att 
en duell utkämpas på däck mellan kaptenerna. 


Recensioner 


Information 


Plattform Playstation 2 
Utvecklare Suckerpunch 
Utgivare Sony 

Speltyp Plattform 
Premiär 29 oktober 
Antal spelare 1 

Rek. Ålder 3 år 

Testad version PAL 


Plus Väldigt snyggt, 
perfekt spelkontroll, 
ljuvliga karaktärer och 
varierade banor 

Minus Enstaka kamera- 
problem, tveksam 
översättning 


1/10 Självplågeri 
2/10 Uselt 

3/10 Hemskt 
4/10 Dåligt 

5/10 Medel 

6/10 Okej 


Betygsnyckel 


7/10 Bra 


8/10 Mycket bra 
3/10 Fantastiskt 
10/10 Mästerverk 


Toon shading kallas tekniken 
som ger Sly och gänget deras 
speciella, visuella stil. För övrigt 
samma teknik som användes 
av Nintendo i The Legend of 
Zelda: The Wind Waker. 


ly 2: Band of Th 


Gradius V 
PS2 / Konami 


Rome: Total War 
PC / Activision 


Betygen GR Nr.20 


Burnout 3: Takedown 
PS2/Xbox / EA 


Out Run 2 
Xbox / Sega 


The Sims 2 
PC / EA 


IG 


reactor H21 


Älskvärt spel - Göm 


Ieves 


Världens snällaste tjuv är tillbaka i årets tveklöst bästa plattformarsspel 


Det är ingen tvekan om att Sly Racoon 
var ett mycket bra spel. Det hade charm, 
en karismatisk huvudperson, välgjord 
handling, underhållande dialog, härligt 
designade samt varierade banor och en 
välavvägd svårighetsgrad. Ändå tvekar 
jag inte en sekund när jag säger att 
uppföljaren är bättre på precis alla 
punkter — och det allra bästa plattforms- 
spelet sedan Jak & Daxters första 
äventyr. 

De senaste åren har plattformsspelen 
sakta styrts över mot att förvandlas till 
actionspel i tredjeperson där viktigaste 
färdigheten är ett snabbt avtryckarfinger. 
Sly 2: Band of Thieves är en av få titlar 
som fortfarande spelas som en renodlad 
traditionell plattformare där precisionen i 
hopp är den absolut viktigaste egen- 
skapen. Spelet handlar om ett band av 


ganska snälla tjuvar ledda av 
tvättbjörnen Sly. Han åtföljs precis som 
sist av sina kumpaner Bentley som alltid 
listar ut i detalj hur alla kupper skall 
utföras, samt Murray som hjälper till 
närhelst det behövs lite muskelkraft. 

Det går inte att ta miste på att 
Suckerpunch hämtat inspiration från 
billiga amerikanska TV-serier som Roger 
Ramjet och George in the Jungle vid 
skapandet av Sly. Hela den tecknade 
stilen med tjocka svarta konturer runt 
ganska grovt tillyxade figurer går igen, 
liksom det yviga gestikulerandet och 70- 
talshumorn. Detta blir extra påtagligt när 
man pausar spelet och får texten: ”Vi är 
snart tillbaka”, på precis samma sätt 
som vid reklamavbrotten i gamla ameri- 
kanska TV-program. Föregångarens 
största nackdel var att Sly bara tålde en 


enda träff från fienden. Minsta felsteg 
och äventyrandet var över. Den enskilt 
största och bästa förändringen är därför 
att man åtgärdat detta. Det resulterar i 
ett mycket mer flytande spel där man 
törs utforska och prova sig fram, utan att = Medan det t 
vara rädd för besök av liemannen. Andra . 
förträffliga saker som hänt är att 
banorna blivit större och mer fria, utan 
att det skett på bekostnad av enkla och 
väldefinierade uppdrag samt att spelet 
blivit betydligt längre än föregångaren. 
Ett år har gått sedan föregångaren 
charmade mig totalt och den snälle 
tjuven Sly har växt på sig en aning. 
Hans huvudbry den här gången kretsar 
kring insamlandet av kroppsdelarna från 
Cooper-släktens arvfiende Clockwerk, 
robotugglan från det förra spelet. Den 
ondskefulla Klawwligan har kommit över 


usktl ingen 


Petter Engelin 


klaga på, alls. 10/10 


9/1 


9/1 


9/1 


8/1 


8/1 


Second Sight 8/10 


Terminator 3: Redemption 7/10 Colin McRae Rally 2005 510 
PS2, Xbox / Codemasters PS2, Xbox / Atari PC, PS2, Xbox / Codemasters 
Animal Crossing 8/10 Forgotten Realms 7/10 Final Fantasy XI 10 
Gamecube / Nintendo PS2, Xbox / Atari PC / SquareEnix 
Tiger Woods PGA Tour 2005 8/10 Rocky Legends 6/10 Driven to Destruction 5/10 
GC, PC, PS2, Xbox / EA PS2, Xbox / Ubisoft PS2, Xbox / Atari 
NHL 2005 8/10 Def Jam: Fight for N.Y. 5/10 Conflict: Vietnam 4/10 
GC, PC, PS2, Xbox / EA GC, PS2, Xbox / EA PC, PS2, Xbox./ SCi 
Oscure 7/10 Headhunter 2 5/10 Spy Fiction 4/10 


PC, PS2, Xbox / Microids PS2, Xbox / Sega 


Något oväntat visar det sig att alla figur- 
erna i Sly 2 pratar på svenska. Att höra 
spelfigurer tala ärans och hjältarnas 
språk känns till en början lite ovant, 
men det är såklart en stor bonus, inte 
minst för de yngsta spelarna. Tyvärr har 
översättaren bara läst svenska för ny- 
börjare, en kurs han troligtvis dess- 
utom kuggade i, för spelet dras med 

en del riktigt märkliga fraser. 


flera delar och Sly är orolig att de ska 
bygga ihop honom igen. Det är något 
som måste stoppas till varje pris, och 
man måste göra flera sinnrika kupper för 
att komma åt de välbevakade delarna. 

Ugglan finns hos Klawwligans olika 
förgreningar över världen, vilket gör att 
Sly måste besöka en rad exotiska 
platser, där varje ställe är ömsint 
avbildat med dess mest utmärkande 
drag. Räkna således med mycket 
tempel, elefanter och turbaner i Indien, 
medan Paris består av otaliga kaféer, 
bovar klädda i basker samt bredrandiga 
rödvita tröjor och naturligtvis Eiffeltornet. 
På varje plats etableras en bas och från 
denna opererar man samt säljer even- 
tuellt tjuvgods på webplatsen Tjuvnet. 
Det gäller att skugga folk, stjäla nycklar, 
låsa upp dörrar inifrån, utöva ficktjuveri, 
stänga av larm och liknande. Det är hela 
tiden tydligt markerat var man ska gå 
härnäst och skulle man mot all för- 
modan fastna i spelandet får man 
snabbt hjälp via walkie talkie från sina 
båda kumpaner. 

Sly 2 är oerhört snyggt och ingen 
möda har sparats på att få samtliga 
figurer i spelet att röra sig extrem- 
smidigt. Alla har sina egna distinkta 
stilar och det går inte annat än dra på 
smilbanden när det något tafatte geniet 
Bentley ska ut på fältet. Hans fötter 
fladdrar likt trumpinnar medan han 
springer och hans gröna torso är alltid 
svagt bakåtlutad. Allt i Slys värld, från 
figurer till omgivningar ned till de små 


detaljerna, är oerhört smakfullt 
designade och det känns att det ligger 
lika mycket talang som hjärta bakom 
produktionen. Till och med kameran 
som brukar trilskas i de allra flesta spel 
av en här typen imponerar. 

Spelkontrollen är helt fantastisk och 
Suckerpunch har medvetet strävat efter 
att göra Sly 2 till ett rättframt och 
lättspelat spel för alla. Därmed finns det 
inga omständiga funktioner, jobbiga 
knappkombinationer eller oklarheter. 
Hoppar man mellan hustak och skuttar 
lite snett tar Sly automatiskt tag i kanten 
och förhindrar att man ramlar ned. Alla 
saker man kan interagera med är tydligt 
utmärkta så man med ett enkelt tryck på 
cirkelknappen kan göra det som är 
tänkt. 

De yngre spelarna kommer att älska 
den spännande berättelsen, de svenska 
rösterna och den välavvägda svårig- 
hetsgraden i Sly 2 medan äldre kan 
gotta sig åt atmosfären, variationen och 
humorn. Suckerpunch upppföljare är ett 
underbart spel som överträffar båda 
kusinerna Jak och Ratchets tidigare 
äventyr. Om du letat efter ett riktigt bra 
plattformsspel i år kan du sluta nu, 
mästertjuven Sly är tillbaka. Med 
besked! 

Jonas Mäki 
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PS2, Xbox / Sammy 


Hawk's 


Underground 2 


Medelmåttig skatefest med Jackass-gänget 


Plattform PS2/Xbox Utvecklare Neversoft Utgivare Activision Speltyp Sport Premiär 15 oktober 
Antal spelare 1-2 Testad version Xbox, PAL/PS2, PAL Rek. ålder 12 år 


Om det fanns en utmärkelse för årets 
flamsigaste spel skulle Tony Hawk's 
Underground 2 lämnat alla konkur- 
renter bakom sig och erövrat både 
första, andra och tredje plats. Never- 
softs uppföljare till det mer fria och 
handlingsdrivna Underground är i 
löjligaste laget där utflippad fantasi- 
rikedom möter Jackass-patenterad 
kiss- och bajshumor. 

När det kommer till flamsig 
slapstickhumor och allmänt barnsligt 
beteende borde Tony Hawk's Under- 
ground 2 passa mig som handen i 
handsken. Jag är den på redaktionen 
som är svagast för Jackass-gängets 
många påhitt. Humor behöver inte vara 
svårare än att slå någon i huvudet med 
en spade. 

Detta till trots finns det egentligen 
ingenting som attraherar i Tony Hawk's 
Underground 2. Jag börjar känna mig 
uttråkad bara efter någon timmes 
spelande och då är det något allvarligt 
som gått snett med en spelserie som 
roat mig under många år. Den påtagliga 
trailertrash-aktiga diskbänksrealismen 
från det förra Underground-spelet har 
bytts ut mot rosa boxarhandskar, blöjor, 
färgglatt skrikiga miljöer och brinnande 
bajamajor. Spelets story mode tar vid 
där det förra slutade, med New Jersey 
Som startpunkt tar du dig an Bam 
Margeras utmaning om att skata 
världens alla hörn i jakt på maximala 
mängder poäng. Uppdragen varierar 
från att hoppa bort huvudet på anrika 
statyetter till att kasta äpplen på 
rosenrasande tjurar. Mitt i allt finns 
Weeman, Phil Margera och Steve-O 


som alla gör sitt bästa för att bjuda på 
den sedvanligt äckliga Jackass- 
humorn. Problemet med Tony Hawk's 
Underground 2 är att det märks att 
Neversoft har slut på bra idéer. Att 
Jackass-gänget skulle ta plats i tvåan 
kunde alla räkna ut som spelade ettan 
och då deras våldsbaserade könsskämt 
inte fungerar i TV-spelsform stannar 
detta vid att vara en flamsig och 
oinspirerad upprepning av något som vi 
redan spelat fem gånger tidigare. 

För mig spelar det ingen roll att 
banorna är större, tricken något fler och 
det gamla klassiska spelläget är åter- 
infört. Tony Hawk's Underground 2 
känns gammalt, innehåller sämre grafik 
än det två år gamla Tony Hawk's Pro 
Skater 4 och engagerar inte alls. Den 
stabila spelkontrollen samt ett detaljerat 
och välgjort system för att skapa sin 
egen åkare räddar upp Tony till ett 
medelbetyg den här gången. Extra plus 
för musiken från ett av världens bästa 
band; Jimmy Eat World. 

Petter Engelin 
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unt Slide 


Tony Hawk's Underground 2 är inte alls lika detaljerat eller högupplöst som Tony Hawk's Pro Skater 4. 


Hecenrsitorer spent 


Information 
Plattform Xbox 


Plus Härlig design och 
grafik, bra strider och 
spännande handling. 
Ett ambitiöst och 
underhållande rollspel 


Minus För lätt och för kort 


Fienderna i Fable varierar från små 
gnomer, skalbaggar, varulvar, odöda 
till skrikande gastar och banditer. 
Extra roliga är de stora trollen som 
spränger sig upp genom marken 
samt älvorna som åkallar skorpioner. 


Fable 


God eller ond? Du väljer. Årets mest efterlängtade rollspel är här... 


En hjältes blod flyter i en ung pojkes 
ådror. Han bor med sin far, mor och 
syster i den lugna byn Oakvale i en 
medeltida värld där sagoväsen och 
människor lever sida vid sida. Lugnet 
störs när plundrande rövare bränner byn 
och mördar hans far. En hjälte räddar 
hans liv och pojken börjar själv sin 
utbildning för att en dag återse sin 
syster och mor och hämnas sin faders 
död. Väntan är över, äntligen har Fable 
anlänt. Det mytomspunna spelet som 
började sin bana som Project Ego och 
sades komma att förändra rollspels- 
genren för alltid. Lyckades den lilla 
engelska studion Big Blue Box med sina 
ambitioner eller faller Fable platt till 
marken? 

Låt oss börja med att konstatera att 
Fable är mycket välgjort. Det finns 
massor att göra i sagovärlden Albion 
och friheten att vara ond eller god känns 
igen från det underbar Star Wars: 
Knights of the Old Republic. Där 


Bioware satsade på mängder av dialog 
för att skapa stämning har Big Blue Box 
istället gjort det möjligt för spelaren att 
interagera med människor i Albion på 
massor av sätt. Du kan hälsa, göra 
miner, prutta, ge dem presenter, vissa 
upp troféer, gifta dig, slå dem, mörda 
dem, dricka dem fulla och skrämma 
dem. Allt påverkar ditt anseende och 
människorna kommentarer dina tidigare 
handlingar när du träffar dem på nytt. 
Friheten ligger främst i hur du formar din 
hjälte och vilka val du gör i livet, annars 
är handlingen ytterst linjär. Du tar ett 
uppdrag och blir lite äldre och 
pusselbitarna läggs och sammanhangen 
klarnar. 

Att din hjälte är en speciell person 
står tidigt klart och efter lite träning 
växer han upp och påbörjar jakten på 
sin fars mördare och sanningen. Ingen 
helt originell handling, men faktum är att 
storyn håller hög klass och berättas 
snabbt och effektivt. Nästan för hastigt 


för min smak, jag skulle gärna sett fler 
mellansekvenser och djupare inblickar i 
de olika karaktärerna. Fable är ett 
actionrollspel där handlingen och 
upplägget egentligen lutar mer åt 
actionäventyrshållet. 

Kärleken är ett viktigt kapitel i Fable, 
en lycklig partner kan ge dig värdefulla 
gåvor och en fru som du slår gul och blå 
vill snart ha en skilsmässa. Jag hittade 
snabbt en lämplig maka i den södra 
delen av Bowerstone. Hon jobbade som 
servitris på den lokala pubben och 
kanske var det ölen som gjorde att jag 
köpte ett hus och gav henne en ring. 
Jag nöjde mig inte med det utan började 
uppvakta Lady Grey, Bowerstones 
iskalla borgmästarinna, så det slutade 
med att jag fick duellera med den 
storvuxne mullrande hjälten Thunder om 
ladyns gunst varpå jag hade dubbla 
fruar som bodde i varsin del av staden 
Bowerstone. Du bygger upp din hjälte 
genom att fördela erfarenhetspoängen 


En 2:a åsikt 
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du tjänar när du vandrar genom Albion. 
Använder du ett svärd eller en yxa får du 
voäng som kan användas för styrka och 
välsa, använder du pilbåge eller arm- 
vorst får du poäng som kan användas 
ör precision och snabbhet vid skytte. 
Skulle du nyttja magiska krafter kan du 
invända poängen till nya magier. 
Systemet fungerar bra, men är inte helt 
valanserat. Vissa magier som att sakta 
ed tiden blir i sin kraftfullaste variant så 
ra att kombinera med andra förmågor 
Itt striderna inte blir mycket till ut- 
naning. Annars är stridssystemet väldigt 
ätt-använt och välgjort. Du kan låsa in 
lig på en fiende och sedan handlar det 
im att slå, parera eller använda sig av 
nagiska krafter. Pilbågen eller arm- 
jorstet är mycket effektivt i vissa 
ituationer, men fienderna fattar snabbt 
jaloppen och kommer springande mot 
lig vilket kan vara direkt livsfarligt. 

Fable är ett motsägelsefullt spel. På 
nånga punkter lever det upp till och 
verträffar mina högt ställda förvänt- 
ingar. Albions miljöer är oerhört vackra 
ch designen är strålande, rakt igenom. 
Ju kan göra mängder av saker och 
orma din hjälte och hans renommé. 
landlingen är välskriven och musiken är 
tmosfärisk och riktigt bra. Däremot 
pplever jag att man har tvingats skära 
er på storleken och det är lite dålig 
ariation på uppdragen. Dessutom 
änns det som utvecklaren varit livrädd 
ör att den som spelar ska bli frustrerad 
ch tvingas leta sig fram. Något som ju 
r lite av charmen med rollspel. Ibland 
råste man leta och klura lite innan man 
ar sig vidare och i detta hänseende är 
able lite väl lättuggat. 

Det finns ett annat problem med 
able och det är längden. Jag spelade 


Du kan göra en hel del otäcka gärningar 
som ond i Albion. Du kan stjäla bybornas 
tillhörigheter, eller varifrån inte slakta 
invånarna i Bowerstone? Det finns även 
val att göra längs själva huvudäventyrets 
gång och du kommer att ställas inför ett 
val där du erbjuds ofattbar makt till ett 
högt pris. Frågan är var din hjälte har sitt 
hjärta? 


grundligt igenom huvudäventyret och 
nästan samtliga sidouppdrag för att se 
eftertexterna rulla förbi efter bara lite 
drygt 16 timmar. Då var jag visserligen 
sugen på att sätta igång med en riktigt 
ondskefull plundrare i kontrast till min 
genomgode hjälte, men för ett stort 
rollspel är 16 timmar lite väl magert. Man 
bör dock notera att det inte är mycket 
utfyllnad under denna tid. Inga lång- 
dragna mellansekvenser eller tillfällen då 
du måste springa fram och tillbaka då 
du kan teleportera dig till olika ställen i 
Albion. Samtidigt som det är synd att 
äventyret tar slut så fort blir dessa 
timmar aldrig tråkiga och det berättar- 
mässiga tempot är intensivt. 

Fable är inte den milstolpe som jag 
hade hoppats på. Mycket på grund av 
att det på många sätt förekoms av det 
superba Knights of the Old Republic när 
det gäller att forma sin hjältes person- 
lighet. Men detta är utan tvivel det bästa 
rollspelet till Xbox i år och en mycket 
minnesvärd spelupplevelse med hög 
produktionskvalitet. Jag hade gärna sett 
större områden att utforska, mer story, 
mer fiender, mer utmaning och fler 
uppdrag. 

Trots detta är dock Fable ett spel 
som alla Xbox-ägare bör kika närmare 
på vare sig man uppskattar rollspel 
sedan tidigare eller ej. Big Blue Box har 
nämligen skapat ett spel som lär roa 
oinvigda nybörjare såväl som hård- 
hudade rollspelsfantaster. 

Bengt Lemne 


8/10 


Grafik 2 Spelbarhet 8 Ljud 3 Hållbarhet 7 
Väldigt välgjort men även väldigt kort 


WRC 4 


Äntligen en fullträff för grusgalna Eden Studios 


Plattform Playstation 2 Utvecklare Eden Studios Utgivare Sony Speltyp Racing 
Premiär 29 oktober Antal spelare 1-8 Testad version PAL Rek. ålder 3 år 


Jag trivs bäst i rallyskogen. Jag menar 
inte att stå och huttra i skogen, se bilar 
dåna förbi ett par sekunder med några 
minuters mellanrum på sträcka fyra i 
det svenska rallyt. Jag syftar naturligtvis 
på den digitala rallyskogen. Rally som 
åskådarsport är tillsammans med trav 
det mest värdelösa tidsslöseri som 
finns, det handlar istället om att själv 
stå i centrum, köra bilen som svischar 
förbi samma snötäckta skogslandskap 
och de huttrande åskådarna. 

Förra månaden i rallyskogen var en 
besvikelse. Colins stilbildande segertåg 
kom till ända i det femte spelet där en 
fartlös, oambitiös spelupplevelse fick 
gjorde mig besviken. WRC-serien har 
varit ojämn och spelen ganska medel- 
måttiga, för att vara helt ärlig. Med 
WRC 4 har dock Eden lyckats rätta till 
samtliga misstag från de tidigare spelen 
samt hämtat hälsosamt mycket inspi- 
ration från såväl Colin McRae Rally 04 
som Richard Burns Rally. Resultatet är 
ett mästerligt rallyspel som bjuder på en 
upplevelse olik något annat semi- 
realistiskt rallyspel i år. 

Innehållet i WRC 4 skiljer sig från 
Colin McRae Rally 2005, Richard Burns 
Rally och Rallisport Challenge 2 på en 
stor och viktig punkt, nämligen officiella 
licenser. Precis som tidigare finns alla 
WRC-team inkluderade liksom samtliga 
förare och deras respektive bil. Med 
finns i år också Subarus träningsom- 
råden i England, Finland och Spanien, 


perfekt återskapade efter sina verkliga 
förebilder. Utöver detta hittar vi strax 
över 100 olika sträckor, ett oerhört 
stabilt och roande onlineläge samt 
massor av inställningsmöjligheter under 
huven. Allting paketerat i en autentiskt 
supersnygg WRC-form med menyer 
som luktar påkostad TV-sändning lång 
väg. 

WRC 4 två yttersta meriter är dock 
tveklöst, trots en ljuvlig presentation 
och massor av licenser, spelkontrollen 
och grafiken. Körkänslan är snabb, 
innehåller massor av respons och 
perfekt balanserad friktions- och 
tyngdfysik. Att ratta Loebs Citroén 
längs Spaniens varma asfaltsvägar 
påminner faktiskt en del om spel- 
känslan i Colin McRae Rally 3 där fart 
och grepp var nyckelorden. Med WRC 
4 har Eden också lyckats med att skapa 
en perfekt svårighetsgrad mitt emellan 
arkadracing och simulation. Det är för- 
hållandevis lätt att lära sig grunden i hur 
bilen beter sig medan det är betydligt 
svårare att vinna hela rallyn. 

Grafiken är ljusår bättre än fjolårets 
upplaga och WRC 4 är faktiskt ett av de 
snyggaste spelen jag sett till Playstation 
2. Borta är de detaljfattiga miljöerna 
och den instabila skärmuppdateringen. 
Istället får vi sanslöst detaljerade bil- 
modeller, underbart utformade miljöer 
proppade med välgjorda vädereffekter 
och imponerande korta laddningstider. 
WRC 4 är allt som Colin McRae Rally 
2005 inte är och Sony intar för första 
gången ledarposition i rallyskogen. 
Petter Engelin 
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En fullkomligt strålande rallyupplevelse 


WRC 4 är vansinnigt snyggt och innehåller några av de mest detaljerade bilmodellerna någonsin. 


MHecenrskorex (teet 


Information 
Plattform PC/PS2/Xb 


Plus Bollfysiken, 
animationerna och det 
strålande djupet samt 
hållbarheten. 

Minus Brist på 

licensierade lag. 


Konami har lagt mycket kraft på 
att bollen verkligen som uppföra 
sig som en riktig fotboll i alla lägen 
och reagera på underlag, ben och 
kroppar på ett realistiskt sätt. 


Pro Evolution Soccer 4 


Zlatan tycker att Konamis fotbollsspel är bäst och det gör vi också. 


Bollen går som på ett snöre. Francesco 
Totti till Christian Vieri, en skarvning in i 
straffområdet och Totti drar till direkt, 
stenhårt via ribban och in i målet. De 
som misslyckades i EM får revanschera 
sig i Pro Evolution Soccer 4. Uppföljaren 
till det spel som jag i fjol utnämnde till 
tidernas bästa fotbollsspel. Det mesta är 
sig likt, men passningsspelet har fått nya 
dimensioner, fler touchar, finter och 
skarvningar har tillkommit och numera är 
tre stora ligor (Italien, Holland och 
Spanien) licensierade fullt ut. 

För den som avnjutit de tidigare tre 
spelen till Playstation 2 kommer Pro 
Evolution Soccer 4 kännas hemtamt från 
början, men det betyder inte att det inte 
skett förändringar. Spelet har fått mer 
variation, animationerna har slipats till 
och grafiken har tagit ett kliv framåt. De 
nya frisparkarna och inkasten känns 
väldigt lyckade, speciellt när man spelar 
mot en kompis. Jag älskar djupet, 
animationerna och det faktum att ingen 
match är den andra lik. Det känns hela 


tiden som man lär sig att hantera spelet 
bättre och bättre. Master League har 
förändrats så att man numera kan välja 
ett komplett lag med riktiga spelare från 
början. Något som säkert välkomnas av 
vissa. Träningar har också fått mer 
betydelse, speciellt under sommaren. 
Men upplägget med två divisioner och 
antalet lag är detsamma, trots att det 
finns fler klubblag totalt sett att välja 
mellan. Jag hade gärna sett att man 
förändrat upplägget mer och lagt till 
några extra divisioner. 

I år släpps Pro Evolution Soccer för 
första gången till Xbox. Spelet är något 
snyggare och stödjer Xbox Live, men är 
annars i det närmaste identiskt. Dock är 
det betydligt svårare att dribbla med 
Xbox-kontrollen, då de vita och svarta 
knapparna inte är lika lätta att hantera 
som de nedre axelknapparna på Dual 
Shock 2. Det handlar naturligtvis mycket 
om gammal vana, men för min del 
innebar det att jag behövde dra ner 
svårighetsgraden ett snäpp för att nå 


samma matchresultat till Xbox. 

Varje år blir Konamis spelserie lite 
vassare, lite djupare och lite vackrare. 
Den här upplagan är inget undantag och 
ingen lär bli besviken. Det finns vissa 
problem med skärmuppdateringen när 
många spelare samtidigt befinner sig 
inne i straffområdet, framförallt när man 
väljer att spela i 60 hz-läget. Men det är fotbollsgalen som 
den enda riktigt allvarliga bristen i ett SEINE FER 
annars strålande spel. Till skillnad från i 
FIFA känns det hela tiden som att 
spelarna på planen hanterar en riktig 
fotboll. Detta, tillsammans med 
intelligenta datorspelare och lysande 
animationer, är vad som placerar Pro 
Evolution Soccer 4 långt före Xx 
konkurrenten. Konamis spel är helt fjärde del är. 9/10 
enkelt världens bästa även i år. TAGIT PUTSNING 
Bengt Lemne 
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Mario vs Donkey Kong 


Donkey Konga 


Bongos och bananer har tagit över redaktionen 


Plattform Gamecube Utvecklare Namco Utgivare Nintendo Speltyp Musik Premiär 15 oktober 
Antal spelare 1-4 Testad version PAL Rek. ålder 3 år 


Donkey Konga erbjuder ett urval av drygt 30 låtar, 
vilket tyvärr känns lite magert. 


Det uppmärksammade Donkey Konga 
är äntligen här och det är precis lika 
underhållande som spelidén är märklig. 
Till spelet hör en dubbel bongotrumma i 
skönt plastigt djungelutförande. På den 
finns två slagytor av rågummi samt en 
ljudsensor som registrerar handklapp- 
ande. Sedan gäller det att rytmiskt 
dunka takten till barnlåtar, klassiska 
radioplågor och även en del Nintendo- 
musik. Trummandet är förhållandevis 
enkelt för den rutinerade musikspels- 
fantasten, vilket lyckligtvis till viss del 
avhjälps med spelets tre svårighets- 
grader. 

Att sitta med sin bongotrumma ger 
till en början en nästan lika fånig känsla 
som när man sjunger karaoke i Singstar. 


Jag känner mig nästan som en i 
publiken på en Mora Träsk-konsert när 
jag i ett hektiskt parti i låten The Loco- 
Motion febrilt slår på vänster trumma 
två gånger följt av höger trumma, 
klappar händerna fyra gånger och 
snabbt daskar till båda trummorna - 
vilket belönas med fina kombina- 
tionspoäng och en klase bananer. 

En rolig sak med Donkey Konga är 
möjligheten att spela fyra samtidigt. Det 
går att spela med handkontroller, men 
allra roligast blir det förstås om alla har 
varsin uppsättning trummor. 

Är du Pop'n Music-älskande musik- 
spelselitist bör du strunta i Donkey 
Konga då ett enkelt upplägg och en 
oerhört låg svårighetsgrad gör att spelet 
mer lämpar sig till stimmiga banan- 
partyn eller till en yngre publik. Hur som 
helst är detta välgjort och charmigt och 
innehåller den där typiska kvalitets- 
känslan som Nintendos egna spel gjort 
sig kända för. 

Jonas Mäki 
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Charmigt musikspel med grym plastbongo 


Call of Duty: United 


Offensive 


Kort men naggande god expansion 


Plattform PC Utvecklare Grey Matter Utgivare Activision Speltyp Action Premiär Ute nu 
Antal spelare 1-32 Testad version GULD Rek. ålder 16 år 


Call of Duty var ett av mina favoritspel 
förra året. Intensivt, varierat och 
väldigt polerat, en framtida expansion 
kändes givetvis självklar. United 
Offensive följer originalspelets grund- 
upplägg och vi får återigen bevittna 
krigets fasor ur tre olika soldaters 
perspektiv. När kampanjen börjar är jag 
en amerikansk fallskärmssoldat i 
striderna kring Bastonge. Därefter 
växlar jag till en brittisk SAS-soldat som 
efter cirka två timmar byts ut mot en 
rysk infanterist. Hans desperata kamp 
för att driva tyskarna från det ryska 
moderlandet och i processen få 
uppleva historiens största stridsvagns- 
slag är, precis som i Call of Duty, den 
blekaste delen. 

Uppdragen i United Offensive är lite 
väl få, men naggande goda. Original- 
spelets intensiva upplägg och smart 
designade uppdrag finns givetvis kvar. 
Tyvärr innehåller dock United Offensive 
bara cirka sex timmars speltid, vilket 
givetvis drar ned betyget. Jag hade 
förväntat mig det dubbla, minst. 


Vi som gillar Call of Duty som 
onlinespel blir dock inte besvikna. Ett 
gäng nya banor och ett par nya och rätt 
spännande spellägen är välkomna 
nyheter. United Offensive lever på 
samma strålande meriter som 
originalspelet men hindras från ett 
toppbetyg av den korta livslängden. 
Martin Forsslund 
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Kort men bra expansion till ett superbt spel 


Det är utvecklarna bakom Return to Castle 
Wolfenstein som står bakom United Offensive. 


Härlligt gammaldags plattformshoppande 


Plattform Gameboy Utvecklare Nintendo Utgivare Nintendo Speltyp Plattform 
Premiär 19 november Antal spelare 1 Testad version PAL Rek. ålder 3 år 


Det släpps så många Mario-spel i olika 
varianter till Gameboy Advance att det 
inte är konstigt om Mario vs Donkey 
Kong smugit in under din spelradar 
utan att upptäckas. Det är inte frågan 
om något traditionellt Mario-äventyr. 
Nej, man skulle kunna säga att det är 
en utveckling av det urgamla Mario 
Bros fast med mängder av pussel- 
element. Den gamle ärkeskurken 
Donkey Kong har nämligen stulit 
mängder av små Mario-miniatyrer från 
en leksaksfabriker. Din uppgift som den 
korpulente rörmokaren blir att jaga 
Donkey Kong genom kluriga platt- 
formspussel i sex världar. Allt går på tid 
och snabbt och logiskt tänkande är lika 
avgörande som goda reflexer. Det gäller 


Marios karriär började en gång när han skulle 
undvika Donkey Kongs rullande tunnor. Den här 
gången försöker Donkey Kong fly från Mario. 


att hitta en nyckel på den första 
delbanan för att sedan plocka upp en 
av Donkey Kong tappad Mario-miniatyr 
på den andra. Samlar du dessutom upp 
tre presenter får du möjligheten att 
vinna extraliv efter en avklarad nivå. Så 
fortsätter det, bana efter bana, värld 
efter värld. Varje värld avslutas med en 
Lemmingsliknande bana där Mario- 
leksakerna ska ledsagas till en förvar- 
ingsbox för att sedan konverteras till 
antalet liv för Mario i en bossfajt mot 
Donkey Kong. | 

Hela spelet är väldigt inspirerat och 
fyndigt utformat. Banorna är spräng- 
fyllda med bonusföremål och pussel- 
komponenter. Du ska bland annat rida 
på noshörningar, klättra i lianer, hänga i 
apsvansar och göra handstående 
bakåtvolter. 

Mario vs Donkey Kong är ett perfekt 
spel att ha med sig i fickan då det är 
lika beroendeframkallande som 
utmanande. 

Bengt Lemne 
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Spelbarhet som på den gamla goda tiden 


Under The Skin 


Det är dags att göra folks liv till en plåga 


Plattform PS2 Utvecklare Capcom Utgivare Capcom Speltyp Action/Pussel Premiär 22 oktober 
Antal spelare 1-2 Testad version PAL Rek. ålder 7 år 


På planeten Bus lever ett folk vars enda 
uppgift i livet är att ställa till med 
bekymmer. Som den tämligen miss- 
lyckade Cosmi ska du egenhändigt 
invadera jorden och göra just detta. En 
enkel och idiotisk bakgrundshistoria till 
ett enkelt och idiotiskt spel. 

Under The Skin är väldigt rättframt. 
Du springer omkring i små miljöer med 
olika teman. Roligast är nog banan 
placerad i Raccoon City. Ja, den 
Raccoon City, komplett med en 
vandrande Nemesis, zombier och två 
vettskrämda poliser. Men förutom små 
variationer mellan de åtta banorna är 
konceptet identiskt hela vägen. Ta 
kontroll över en människa och använd 
de redskap denne råkar besitta för att 
spöa upp din omgivning. Samla på dig 
pengarna som trillar ut och upprepa. In 
absurdum. Om något av dina offer 
lackar till och ger igen tappar din 
människa kläderna. Då är det dags att 
börja söka efter en ny kropp, för får du 
en smäll till avslöjas din utomjordiska 
form och alla får panik, vilket förstås 
hindrar dina pengainsamlingsplaner. 

Visst är det kul ett tag att knocka fula 


Grafiken i Under the Skin är av cel shading- 
karaktär och fungerar riktigt bra. Men det känns 
hela tiden ganska rörigt att spela och det är svårt 
att få någon överblick för taktiskt planerande. 


tanter och osnutna ungar med Acme- 
boxningshandskar, hajar, raketgevär 
och häftstift i foten, men i längden 
känns Under The Skin ändå enformigt. 
Vill du ha ösig pusselaction med gullia 
tecknad grafik är Bombastic ett 
oändligt mycket bättre val. 

"Mikael Sundberg 
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Underhållande men medelmåttigt 


a a AE 
Star Wars: Battlefront 


Stjärnorna krigar igen i välgjord Battlefield-klon 


Pikmin 2 


Nintendos färgglada lökar är tillbaka. 


Plattform Gamecube Utvecklare Nintendo Utgivare Nintendo Speltyp Strategi Premiär Ute nu 
Antal spelare 1-2 Testad version NTSC Rek. ålder 3 år 


Kapten Olimar kan definitivt hålla sig för 
skratt. Nätt och jämt hemkommen till 
planeten Hocotate efter sitt första 
äventyr får han höra att fraktföretaget 
han jobbar för sitter i pengaknipa. 
Medan Olimar var borta anställdes 
nämligen en ny förmåga vid namn Louie, 
som skulle frakta ett stort lass med 
Pikpikmorötter. Då hände något 
ohyggligt - en rymdkanin kapade 
skeppet och den värdefulla lasten var 
för evigt borta. Företaget dras därför 
med stora lån och beordrar Olimar att 
återvända till Pikminplaneten för att leta 
efter en mytomspunnen skatt som skall 
befria dem från sina skulder. 

Pikmin var spelet som visade att 
realtidsstrategi varken kräver mus eller 
monitor för att fungera bra. Med intuitiva 
kontroller, ett logiskt system, tuff 
utmaning och en stor portion av 
Nintendo patenterade trivselkänsla blev 
spelet snabbt en modern klassiker. Enda 
egentliga haken med spelet var att man 
inte kunde spela mot varandra samt 
tidsbegränsningen som gjorde att man 
var tvungen att stressa igenom spelet, 
vilket också gav spelet en onödigt kort 


livslängd. Till Pikmin 2 har Nintendo 
gjort spelsystemet ännu djupare med 
två nya typer av Pikmins, tagit bort 
tidsbegräns-ningen och lagt in 
möjligheten att spela mot varandra. Det 
är alltså bättre än föregångaren på 
samtliga punkter. 

Denna gång är Olimar inte ensam 
med Pikmins. Nykomlingen Louie följer 
med, vilket leder till att man denna gång 
kan dela upp sina Pikmins på ett bättre 
sätt och leda separata grupper simul- 
tant. Med ett snabbt tryck på Y-knappen 
växlar man mellan de båda och får 
fantastiskt mycket bättre kontroll över 
situationen. Blå vatten-Pikmin, gul el- 
Pikmin och röd eld-Pikmin finns 
fortfarande kvar, denna gång får de 
också hjälp av lila sumo-Pikmin samt 
vita gift-Pikmin. De fläskiga lila är till stor 
hjälp mot taskiga larver medan de vita 
kan springa rakt ut i giftfält och röja väg 
för de andra. Att kontrollera sina 
vandrande lökar fungerar oerhört bra, 
enda gången det blir rörigt är när det 
kryllar av små Pikmins på skärmen och 
man vill ha tag på en specifik. 

Spelet är hela tiden utmanande, 
varierande och det känns motiverat att 
kämpa för att komma åt skatter nog för 
att nå målet på de 10 000 pokos som 
behövs för att Olimars arbetsgivare ska 
bli kvitt skulderna. Innan man nått målet 
har man hittat mängder av sköna 
skatter, besökt runt 20 grottor och 
spelat i minst 30 mycket underhållande 
timmar - och då har man ännu inte ens 
börjat tafsa på möjligheten att matcha 
sina Pikmin-arméer mot en kompis. 
Ljuvligt Nintendo! 

Jonas Mäki 
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Bättre än föregångaren på alla punkter 


Plattform PC/PS2/Xbox Utvecklare Pandemic Utgivare Activision Speltyp Action 
Premiär 24 September Antal spelare 1-24 Testad version PC, PAL/Xbox, PAL Rek. ålder 12 år 


Svenskutvecklade Battlefield 1942 
gjorde tydligen ett gott intryck på 
Lucasarts. Så gott att de bestämde sig 
för att helt ogenerat göra en egen 
version i Star Wars-tappning. Stora 
slag, ordergivning och onlinespel — men 
med laserpistoler och storm- 
truppsrustningar istället för kulsprutor 
och wermachthjälmar. 

Hur spännande Battlefront än verkar 
vara, är det främst riktat till den som vill 
spela online. Offline får man spela 
igenom filmernas strider, se lite film- 
snuttar och sedan är det just inget mer. 
Så snart man pluggat in bredbands- 
kabeln i sin konsol lyfter dock anrätt- 
ningen och blir vad det är tänkt att vara 
med ett kaotiskt inferno av smällar, 
tjutande laserstrålar och gigantiska 
fordon. 

Alla slag från filmerna finns med 
och känslan av hårda skyttedueller i 
Mos Eisleys trånga gränder och krigs- 
föring från skyttegravar på Hoth är 
mycket väl återgivna. Överallt skriks det 
order, folk ropar på hjälp och det är 
näst intill omöjligt att få en bra överblick 
av slagfältet. Stora fyrbenta AT-AT 
tornar upp sig och gör ohygglig skada 
på rebellernas baser, vilka försvarar sig 


På Xbox och PC kan 24 spelare strida samtidigt 
och i Playstation 2 går det att vara upp till 16 st. 


med alla medel tillgängliga. Det är på 
något sätt befriande att inte vara en jedi 
med hela världens ansvar på axlarna, 
utan en vanlig mening i en gigantisk 
krigsapparat. Visst har spelet sina 
brister, däribland stundtals sjunkande 
skärmuppdatering, för få banor och 
dum Al för offline-spelande. När 
Battlefront är som bäst levererar det 
dock en Stjärnornas krig-känsla av 
absolut toppklass. 

Jonas Mäki 
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Battlefield 1942 i en galax långt, långt borta 


Pokémon Leaf Green/ 


Fire Red 


Ännu fler små monster att samla på... 


Plattform GBA Utvecklare Gamefreak Utgivare Nintendo Speltyp Rollspel Premiär Ute nu 
Antal spelare 1-2 Testad version PAL Rek. ålder 3 år 


What will bFIGHT BAG 


CHARMANDER de? BGICIO 


Leaf Green/Fire Red är omgjorda, något 
uppfräschade versioner av det första spelet. 


Knappt ett år efter Pokémon Ruby och 
Sapphire är det dags igen. Hundratals 
små gulliga Monster springer lösa och 
att du alltid måste samla på dig allihop. 

Redan från början känns Leaf 
Green/Fire Red ganska gamla. Det visar 
sig snabbt ha en förklaring. Spelen är 
nämligen omgjorda versioner av de 
första spelen till Game Boy. Varför 
Nintendo väljer att ge ut samma spel 
igen, mindre än tio år senare, kan man 
ju fråga sig, men å andra sidan finns 
det runt 150 stycken Pokémon att leta 
rätt på och en praktisk cykel som gör 
letandet mindre långdraget. 


Upplägget är förstås precis som 
vanligt. Du springer runt i buskarna för 
att hitta nya vilda Pokémon att fånga, 
och tränar sedan upp dem genom att 
slåss mot andra tränare och deras små 
fickmonster. På traditionellt rollspelsvis 
kan du i stort sett bara gå åt ett håll: 
framåt. Praktiskt utplacerade hinder 
leder dig åt rätt håll och det hela är 
mycket pedagogiskt. 

Leaf Green/Fire Red bjuder givetvis 
på otaliga sätt att koppla ihop sig med 
andra Pokémon-spel, nämligen 
Pokémon Colosseum och Ruby eller 
Sapphire. Där kan du utmana upp till tre 
andra spelare, byta Pokémon samt få 
tag på vissa exklusiva figurer. Genialt 
eller sniket? Döm själva. Pokémon är 
alltid roligt att spela, men det här 
erbjuder inte direkt några nyheter. 
Mikael Sundberg 
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Underhållande men inget nytt under solen 


SEO SÖT TTT RNE 


FIFA Football 2005 


Ett steg framåt, ett steg tillbaka 


Plattform GC/PC/PS2/Xbox Utvecklare EA Canada Utgivare EA Speltyp Sport Premiär Ute nu 
Antal spelare 1-4 Testad version PS2, PAL Rek. ålder 3 år 


Electronic Arts gjorde en klar 
uppryckning med årets NHL-spel och 
jag var förväntansfull när jag drog igång 
FIFA 2005. Jag har länge föredragit 
Konamis mer realistiska och varierade 
Pro Evolution Soccer 4, men redan ifjol 
kändes det att EA sneglat på sina 
japanska konkurrenter och med årets 
nyhet ”first touch” känns det som man 
ytterligare vill föra in variation i liret. 
Tyvärr blir samma ambition ett problem 
när den första touchen får en alldeles för 
stor roll. Det är för lätt att vricka sig förbi 
försvarare och spelet hamnar oftast 
centralt. Hur ofta får en anfallare bollen 
på fötterna och vänder bort två mitt- 
backar i en rörelse i dagens fotbolls- 
värld? Det händer ganska ofta när jag 
spelar FIFA 2005. 

Tempot har dragits ner en aning vilket 
gör passningsspelet viktigare. Därmed 
blir spelet lite sämre på att vara det där 
lättillgängliga spelet som passar bra när 
man bjuder hem polarna, men samtidigt 
blir det mer givande när man spelar 
karriärsläget då spelet har fått ett större 
djup. Jag kan dock inte tycka annat än 
att introduktionen av den första touchen, 
som man styr med den högra analoga 
spaken, är ett misslyckande. Sen saknar 
jag intelligenta löpningar från dator- 
medspelarna och bollfysiken lämnar en 
hel del i övrigt att önska. Stundtals 
känns det som de sparkar på ett 
bowlingklot nere på planen och ibland är 
det snarare en badboll. Men på det hela 


Det finns 18 fullt licensierade nationella ligor i FIFA 
2005. Bland dessa återfinns bland annat 
Allsvenskan, italienska serie A och B, Premier 
League, de tre andra engelska proffsligorna, 
spanska samt mer exotiska inslag som Brasilien. 


taget fungerar det spelmässiga relativt 
bra. Inte på samma nivå som Pro 
Evolution Soccer 4, men stabilt. 

Den stora styrkan som FIFA har är 
givetvis den välgjorda grafiken, de 
välgjorda arenorna och alla licensierade 
ligor och spelare. Nu har även EA 
lyckats återge de allsvenska lagen på ett 
i det närmaste helt korrekt sätt. Det gör 
det givetvis mycket roligare att agera 
manager för sitt svenska favoritlag i 
karriärsläget när spelarna har rätt 
positioner och hyfsat realistiska 
kvaliteter. Karriärläget är för övrigt 
alldeles strålande och till skillnad från 
tidigare FIFA-upplagor är det faktiskt kul 
att spela även med sämre lag (läs 
svenska). Nu blir det kul att leda och 
spela med lag som Elfsborg, GIF 
Sundsvall, Trelleborg och mina egna 
favoriter AIK. 

Årets upplaga är både ett steg 
framåt och ett bakåt för Electronic Arts. 
Introduktionen av ”first touch” är väl 
tänkt, men jag föredrar att det ingår 
naturligt i spelet som i Pro Evolution 
Soccer 4. Spelarna är porträttlika och 
även de allsvenska spelarna är relativt 
lika sina förlagor, men animationerna är 
fortfarande inte i samma klass som i Pro 
Evolution Soccer. Men det förbättrade 
djupet och mer realistiska tempot i 
passningspelet samt det välgjorda 
karriärsläget är klara plus. 

Bengt Lemne 
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EA blir bortsprungna av Pro Evo Soccer 4 


NBA Ballers 


Petter pratar bling-bling och kammar corn-rolls 


Plattform GC/PS2/Xbox Utvecklare Midway Utgivare Midway Speltyp Sport 
Premiär Ute nu Antal spelare 1-2 Testad version Xbox, PAL Rek. ålder 12 år 


NBA-basketen har det sista decenniet 
invaderats av hårdnackade värstingar 
med lika mycket temperament som 
attityd och stil. 

USA älskar detta, enorma stjärnor, 
pärlor och paljetter, nog mycket attityd 
för att strypa en flock kameler och 
abnorm materialism. Bling-bling är ett 
vedertaget begrepp. Guldkedjor breda 
som Indalsälven, diamantklockor värda 
12 årslöner, 24-tums spinners under 
Cadillac-jeepen och nytt mönster i 
flätorna varje dag är ett absolut måste. 
Allt detta - allt detta "bling" är fokus i 
Midways senaste basketspel; NBA 
Ballers. 

I Ballers spelar du rollen rookie på 
basketplanen. Du färdas runt i staden 
till olika NBA-stjärnors bakgårdar där du 
utmanar bättre spelare på traditionellt 
NBA Jam-aktig en-mot-en-basket - 
Midway style. Genom att vinna matcher 
växer din plånbok och fickorna fylls 
med åtråvärt bling! Detta kan innefatta 
allt från ett nytt hus till en ny bil, en 
guldklocka eller bara ett par nya skor. 

Kontrolleringen av spelaren samt 
grundläggande funktioner såsom 
skottblock, steal och dribbling fungerar 
i stort på samma sätt som i NBA on 


Spelarmodellerna är oerhört snygga och deras 
ansikten ser exakt ut som sina verkliga förebilder 
tack vare kriminellt högupplösta texturer. 


NBC. Midway har dock haft den goda 
smaken att implementera en liten del av 
EA:s freestyle-system som gör att man 
kan utföra högerhandsmanövrar såsom 
dribblingar och fejkningar med den 
högra styrspaken. 

NBA Ballers är ett fräscht och tids- 
enligt koncept som realiserats med 
hjälp av bra grafik och framförallt 
strålande spelkontroll. Gillade du NBA 
Street Vol.2 kommer du att älska detta. 
Petter Engelin 
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Jag äger en guldtand, en SUV och en pool! 


Crash: Twinsanity 
Crash och Dr. Cortex kämpar tillsammans... 


Plattform PS2/Xbox Utvecklare Travellers Tales Utgivare Vivendi Speltyp Plattform Premiär Ute nu 
Antal spelare 1 Testad version Xbox, PAL/PS2, PAL Rek. ålder 3 år 


När Jorden hotas av två riktigt onda 
tvillingar, inser Dr. Cortex att något 
snabbt måste göras - han vill ju själv 
vara världens lömskaste man. Det leder 
till att han måste ta hjälp av sin ärke- 
fiende Crash för att med dennes hjälp 
eliminera det nya hotet. I praktiken 
innebär det att Crash denna gång får 
släpa med sig Dr. Cortex genom sitt 
sprillans nya äventyr. 

Med Dr. Cortex i hasorna får Crash 
plötsligt helt nya möjligheter. Den 
genomonde doktorn kan nämligen 
nyttjas, eller kanske snarare utnyttjas, 
av Crash som både vapen och verktyg. 
Kommer det fiender så släng honom på 
dem, behövs det en skiftnyckel för att 


vrida upp ett hjul så böj Cortex till 
lämpligt format. Humorn med den 
ständigt mörbultade Cortex är givetvis 
av buskisnatur, men så oväntade och 
finurliga att de är lika roliga varje gång. 
Ser man bakom det nya konceptet är 
det mesta sig likt. Fienderna är 
dummare än tåget, kameran lämnar 
fortfarande en del att önska och de 
linjära banorna är grösgröna, snötäckta 
eller sandbruna, precis som vanligt. 
Crash: Twinsanity rår inte på Jaks, Sly 
Raccoons eller Ratchets äventyr men är 
fortfarande ett underhållande och skönt 
spel med mängder av lättsam under- 
hållning, skruvade scener som när Dr. 
Cortex klär ut sig till transa, peda- 
gogiskt upplägg och varierad och bra 
bandesign. Twinsanity är köpvärt för 
plattformsfans eller Crash-älskare, dock 
främst till Xbox där det nästan helt 
saknas alternativ i genren. 
Jonas Mäki 
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Helknäpp och varierad plattformsaction 


Alone, you are mighty. 
Together, you are leg 
Charles Xavier 
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Driver 2 119:-1 60:-] 75:- H Disney Pinocchio 299:-1 50:-1 125:-1 Terranigma 995:-1 500:- | 7( 
Ehrgeiz 499:-1 200:-1300:- & 10 hemliga spel Donkey Kong Country 349:-1| 125:-1 225:-1 Tetris & Dr Mario 299:-1 100:-1 1 
Einhänder USA 499:-1 200:-1300:- Donkey Kong Country 2 449:-1 150:-1 275:-1 Tetris Attack 299:-1 50:-1 1( 
Fear Effect 199:-1 50:-1100:- Donkey Kong Country 3 449:-1 200:-1 300:-8 The 7th Saga - USA 549:-1 175:- | 3! 
Fear Effect 2: Retro Helix 159:-)= 50: DT Doom 179:-| 25:-1| 50:-1 The Jungle Book 199:-1 -25:-) U 
Final Fantasy 6 199:-1 100:-1150:- Double Dragon 3 249:-1| 100:-1 150:-1 The Lion King 199:-1 25:-] 1 
Final Fantasy 7 299:-1 150:-1225:- Double Dragon V - Shadow Falls 199:-1 50:-) 75:-I Theme park 199:-1--255)53 
Final Fantasy 8 27 d:r IAU Dungeon master 349:-1 100:-1 175:- Turtles 4: Turtles In Time 2551-105 
Final Fantasy 9 279: 125:;=1200:= Earthbound - USA 749:-1 400:-1 700:-F Ultimate Mortal Kombat 3 299:-1100:=1521 
Final Fantasy Anthology - EU 249:-1 125:-1200:- Equinox 255:-| 75:-|150:-B UN Squadron 299:-1 -40:-1 11 
Final Fantasy Chronicles - US 279:-| 125:-1200:-8 Diddy Kong Racing 299:-1 100:-1 150:-8 Final Fantasy 2 (4) - US 845:-1 400:-1 600:- Wild Guns 199:-1 -50:-1 17 
Final Fantasy Origins 279:-1 125:-1200:-8 Donkey Kong 64 249:-1 75:-| 125:-1 Final Fantasy 3 (6) - US 1099:-1 500:-1800:-F Worms 2159:=1 20: ES 
Final Fantasy Tactics - USA 279:-1 125:-1200:-8 Doom 64 269:-1 50:-1| 100:-8 Final Fight 259:-1 75:-1200:-1 Zelda 3: Link to the Past 599:- 1 300:-1 4! 
Front Mission 3 399:-1 150:-1|250:-8 Duke Nukem 64 199:-1 -50:-1 100:-8 Final Fight 3 299:-1 150:-1275:-F Zombies ; 
Gran Turismo 2 149:-1! 40:-| 50:- Excite Bike 64 199:-1 40:-| 75:-F First Samurai 149:-1 40:-] 75:- 
Grand Theft Auto 2 159:-1| 40:-!| 50:-0 Expansion Pack 249:-1 100:-1 150:-8 F-Zero 199:=] BOR 
Grandia 249:-1 100:-1175:- F-Zero 299:-1 75:-| 150:-1 Ghoul Patrol 279:-1 2525 50: 
Harvest Moon: Back to Nature 279:-1 100:-1200:-8 Golden Eye 007 249:-1| 75:-| 125:-8 Harvest Moon 995:-1 400:- 1 700:- 
Hoshigami: Ruining Blue Earth - USA 699:-1 200:-1400:-8 James Bond: The World Is Not Enough | 299:-1 100:-1 150:-H Illusion of Time 449:-1 200:- | 275:- 
Jade Cocoon 145:-| 50:-| 75:-] Jet Force Gemini 199:-1| 75:-| 100:-8 Indiana jones Greatest adventure 299:-1 75:-| 125:-8 Adventures in the Magic Kingdom 249:-1 50:-1 1 
Klonoa 199:-)| 50:-1100:- Killer Instinct 225:-| 50:-) 100:-8 Killer Instinct 199:-1 50:-1 100:-H Balloon Fight 249:-| 50:-1] 1 
Legacy of Kain: Blood Omen 299:-1 100:-1175:-B Kirby 64 349:- | 125:-| 200:-1 Kirbys Dream course 299:-1 75:-| 175:- Batman: Return of the Joker 199:-' -50:-1 1 
Legacy of Kain: Soul Reaver 229:-| 75:-|100:-0 Lylat Wars - Star Fox (Stor Box) 299:-1 100:-1 175:-1 Kirbys Fun Pak 299:-1 75:-1 100:-8 Battle of Olympus 299:-1 125:=152 
Legend of Dragoon 399:-1 200:-1300:-8 Mario Golf 349:-1 100:-1 175:-8 Kirbys Ghost Trap 229:-] 50:-1| 100:-8 Bionic Commando 149:-1 50:-1 
Legend of Kartia 229:-) 75:-|125:- Mario Kart 64 349:-1- 125:-) 175:- Blades of Steel 199:-1—-25:=150 
Legend of Legaia 279:-| 50:-1100:-0 Mario Party F90-= TS SO Boat Duel 199:-| 40:-1 1 
Legend of Mana - USA 549:-1 250:-1400:-8 Mario Party 2 449:-1 200:-1 300:- Bubble Bobble 149:-1 25-150 
Lunar 2: Eternal Blue Complete - US — |1095:-| 600:-1850:-] Mario Party 3 499:-] 225:-1 350:- Super Bucky o Hare 129:-] 25:-| | 
Lunar Silver Star Story Complete - USA | 899:-1 400:-1700:- Mario Tennis 349:-1 125:-1 200:- = Captain Skyhawk 99:-| 25: 
Mega man 8 399:-1 100:-1225:- Mickeys Speedway 299:-1] 75:-| 125:- Ma rio Kart Castlevania 449:-1 125:-1 2 
Mega Man Battle Chase 179:-| 50:-1100:-8 Mission Impossible 149:-1- 40:60: Castlevania 2: Simons Quest 379:-1-125:=a 
Mega Man Legends 349:- | 100:-1200:-8 Mortal Kombat 4 249:-1 50:-1 100:- Castlevania 3 5990: 322 
Mega Man Legends 2 279:-1 100:-1150:-8 Mortal Kombat Sub-Zero 350:= 0 RaOS Chip and Dale 249:-1 40:-/ 1 
Mega Man X4 399:-1 150:-1275:-E Mortal Kombat Trilogy 199:-1] 50:-1 100:- Clu clu land 149:-| 40:-1 
Mega Man x5 399:-1 150:-1275:-F Mystical Ninja Starring Goemon 299:-1 100:-1 150:- Cobra Triangle 299:-1] 25:- 
Mega Man x6 349:-1 150:-1275:-8 Nagano Winter Olympics 98 129:-1 40:-| 60:- Darkwing Duck 249:-1 40:- 
Metal Gear Solid | 239:- | 100:-1150:-8 Nintendo 64 Basenhet 499:-1 100:-1 300:- Defender of the Crown 199:-1:-503 
Metal Gear Solid VR Special Missions 199:-1 50:-1125:- Operation Winback 149:-1 30:-| 60:-1 Krustys Fun House 249:-1 40:-1| 75:-8 Deja Vu 299:-1| 40:- 
Mortal Kombat 3 149:-| 50:-| 75:-I Paper Mario 399:-1 175:-| 225:-1 Lagoon 499:-1 225:- 1 350:-8 Devil World 149:-| 25:-1 ! 
Myst 149:-| 20:-!| 30:-1 Perfect Dark 249:-1 50:-| 100:-8 Lord of the Rings 499:-1 200:-1 275:-8 Donkey Kong Ir 299:-| 75:-1 1 
Nightmare Creatures 2 89:-| 20:-| 30:-H Pilot Wings 64 199:-1| -50:-1 100:- Lufia 749:-1 350:-1 500:-8 Double Dragon 3 149:-1 25: 
Ogre Battle - USA 699:-1 300:-1500:-8 Pokemon Puzzle League 199:-1 50:-] 100:-1 Lufia 2 - US 679:-1 300:-1450:-8 Dr Mario 329:-1 75:-1E 
Parappa the rapper 249:-1| 100:-1150:-8 Pokemon Snap 199:-1 50:-| 100:-1 Mario's time machine 399:- 1 200:- 1 300:-8 Duck Hunt 249:-] 25:-1 7 
Parasite Eve - US 499:-1 200:-1350:-8 Pokemon Stadium 349:-1| 75:-| 125:-I Mega Man 7 - USA 679:-1 250:-1500:-8 Duck Tales 299:-1 40:-1 
Parasite Eve 2 249:-| 100:-1150:-8 Pokemon Stadium 2 499:-1 225:-1 350:-8 Mega Man X 799:-1 300:-1 500:-8 Duck Tales 2 199:-| 40:- 
Persona - USA 749:-1| 300:-1500:-F Quake 225:-| 50:-| 100:-E Mega Man X2 995:-1 400:- | 700:-8 Elite 299:-1 100:-12 
Rayman 149:-1 40:-!| 50:-0 Quake 2 249:-1| 50:-1 100:-E Mega Man X3 995:-1 400:- 1 700:-8 Excite Bike 229:-] S0:FE 
Rayman 2 149:-] 40:-| 50:-F Rampage 2 World Tour 179:-| 50:-| 100:-F Mickey Mania 329:-1 50:-) 75:-B Faxanadu 329:-] 125:-12 
Rayman Rush 159:-] 75:-|125:- Rayman 2 315:-| 100:-1 175:-8 Mortal Kombat 219:-1 40:-1 100:-8 Final Fantasy - USA 499:-1 175:-13 
Resident Evil 249:-| 75:-|150:-0 Resident Evil 2 269:-1 -75:-| 175:-1 Mortal Kombat 2 249:-1' -60:-1 100:-8 Gauntlet 2 249:-1 50:- 
Resident Evil 2 249:-| 75:-|150:-H Ridge Racer 64 269:-1 50:-| 100:-8 Mortal Kombat 3 279:-1 75:-| 125:-B Ghost n Goblins 299:-1 100:-11 
Resident Evil 3: Nemesis 229:-| 75:-|150:-8 Road Rash 64 249:-| 100:-1 150:-8 Mystic Quest Legend 399:-1 175:- | 250:-1 Gradius 299:-| 80:-11 
Resident Evil Directors Cut 299:-] 75:-|150:-8 Shadowgate 64 299:-1 75:-| 150:- Pilot Wings 169:-1 50:-| 100:-1 Gremlins 2 199:-] 25:- 
Resident Evil: Gun Survivor 119:-1 100:-1150:-F Snowboard Kids 99:-1 -20:-1 30:-1 Pinball Dreams 199:-1 -25:-| 75:-1 Guardian Legend 199:-1 250 
RPG Maker - USA 499:- | 250:-1|350:-8 Star Wars - Episode 1 Racer 199:-! -50:-| 75:- Pinball fantasies 199:-1 25:-!| 50:-I Gum Shoe 249:-1 100:-11 
Saga Frontier - US 399:-| 150:-1250:- Star Wars - Rogue Squadron 299:-1 100:-1 175:-8 Pocky and Rocky 299:-1 100:-1 200:-8 Gun Smoke 279:-1 125:-12 
Saga Frontier 2 399:-1 125:-1200:-8 Star Wars - Shadows of the Empire 299:-1 100:-1 175:-1 Pocky and Rocky 2 349:-1| 75:-| 150:-8 Ice Climber 299:-1 125:-11 
Silent Hill 199:-1| 75:-|125:-8 Super Mario 64 249:-1 75:-| 125:-F Pop N Twinbee 199:-1 25:-) 75:-1 Ice Hockey 299:-1] 25:-11 
Soul Blade 249:-| 75:-|150:-8 Super Smash Bros 449:-| 200:-1 300:-1 Primal Rage 85:-) 25:-| 50:-1 Ikari Warriors 249:-| 50:- 


Se vårt kompletta sortiment - www.spelbutiken.se€ 


Nintendo 8-bit... 

Joe & Mac Caveman Ninja 
Journey to Silius 

Jungle Book 

Kid Icarus 

Kirbys Adventure 

Kung Fu 

Life Force Salamander 
Lolo 2 

Lolo 3 

Mach Rider 

Maniac Mansion 

Mario & Yoshi 

Mario Bros 

Mega Man 1 

Mega Man 2 

Mega Man 3 

Mega Man 4 

Mega Man 5 

Metal Gear 

Metal Gear 2: Snakes Revenge 
Metroid 

Nintendo 8 Bits basenhet 
north & south 

Pinball 

Probotector 

Punch Out 

Puzznic 

Robin hood: Prince of thieves 
Robo Warrior 

Rygar 

Section-Z 

Shadow Warriors 

Shadow Warriors 2 
Shadowgate 

Skate or Die 

Slalom 

Solomons Key 

Solomons Key 2 

Solstice 

Star Tropics 

Star Wars 

Super Mario Bros 

Super Mario Bros 2 

Super Mario Bros 3 

Super Spike Volleyball 
Super Turrican 

Swords and Serpents 
Tale Spin 

Teenage Mutant Hero Turtles 
Teenage Mutant Ninja Turtles 
Tennis 

The Adventures of Bayou Billy 
The Goonies 2 

Tiger Heli 

Tom & Jerry 

Top Gun 

Top Gun 2 

Trojan 

Turtles 2: The arcade Game 
Wild Gunman 

Willow 

Willow 

Wrecking crew 

Xevious 

Zapper 

Zelda 1 

Zelda 2 


199:- | 20:- 
149:- | 25:- 
249:- | 50:- 
349:- | 150:- 
299:- 1 75:- 
249:-| 75:- 
249:-1 75:- 
249:-1 40:- 
329:- | 100:- 
119:-] 25:- 
229:-1 75:- 
299:- | 100:- 
299:-1 50:- 
399:- | 150:- 
399:- | 150:- 
449:- | 150:- 
499:- | 200:- 
549:- | 200:- 
449:- | 150:- 
449:- | 175:- 
499:- | 175:- 
699:- | 200:- 
199:- 1 50:- 
149:-] 25:- 
299:- | 175:- 
449:- | 225:- 
199:-] 50:- 
299:-1 75:- 
249:-1 25:- 
299:-1 75:- 
249:-1 25:- 
199:- | 50:- 
199:- 1 50:- 
249:-1 50:- 
199:- | 50:- 
99:- | 25:- 
299:-1 50:- 
299:-1 50:- 
299:-1 50:- 
299:-1 75:- 
199:- | 75:- 
249:-1 25:- 
349:-1] 75:- 
349:-1 75:- 
99:-1 25:- 
149:-1 75:- 
299:-1 50:- 
299:-1 40:- 
199:- | 50:- 
199:- 1! 50:- 
129:-| 25:- 
149:-| 25:- 
129:- | 25:- 
129:-1| 25:- 
199:- 1 50:- 
99:- | 25:- 
249:-| 25:- 
249:- | 100:- 
249:-1 25:- 
1991 29 
249:-1 75:- 
299:-1 75:- 
299:-1 75:- 
199:-1 25:- 
149:-1 25:- 
599:- | 225:- 
499:- | 250:- 


Advance Wars 
Advance Wars 2 


329:- | 150:- 
339:- | 150:- 


Bomberman - NES Classic 
Bomberman Tournament 

Breath of Fire 

Breath of Fire 2 

Castlevania: Aria of Sorrow 
Castlevania: Circle of the Moon 
Castlevania: Harmony of Dissonance 
Crash Bandicoot XS 

Disneys Jungle Book 2 

Donald Duck Advance 

Donkey Kong - NES Classic 
Donkey Kong Country 

Donkey Kong Country 2 

Doom 

Dragon Ball Z: Taiketsu 

Dragon Ball Z: The Legacy of Goku 
Dragonball Z 

Excite Bike - NES Classic 

Eye of the Beholder 

Final Fantasy 1 & 2: Dawn of Souls 
Final Fantasy Tactics 

Fire EMblem 

F-Zero 2 Legend 

GameBoy Advance Basenhet 
Golden Sun 

Golden Sun 2 

Gradius 

HamTaro: Ham-Ham Heartbreak 
Hamtaro: Rainbow Rescue 

Harry Potter: Philosophers Stone 
Harry Potter: Prisoner of Azkaban 
Harry Potter: Hemligheternas ... 
Harry Potter: Quidditch 

Harvest Moon: Friends of Mineral Town 
Hitta Nemo 

Ice Climber - NES Classic 
Jurassic Park 3: DNA Factor 
Jurassic Park 3: Park Building 
Kirby - Nightmare in Dreamland 
Klonoa: Empire of Dreams 

Lord of the Rings - Sagan om Ringen 
Lunar Legend RPG 

Mario and Luigi RPG : Superstar Saga 
Mario Golf Advance Tour 

Mario Kart Advance 

Mario Party Advance 

Mario vs Donkey Kong 

Mega Man & Bass 

Mega Man Battle Network 

Mega Man Battle Network 2 
Mega Man Zero 

Mega Man Zero 2 

Metroid Fusion 

Metroid: Zero Mission 

Phantasy Star 1-3 Collection 
Pokemon Fire Red 

Pokemon Leaf Green 

Pokemon Pinball: Ruby & Sapphire 
Pokemon Ruby 

Pokemon Sapphire 

Rayman Advance 

Rock N Roll Racing 

Rocky 

R-Type 3 

Shining Soul 

Shrek Hassle in the Castle 

Sonic Advance 

Sonic Advance 2 

Spyro 2: Season of Flame 

Spyro: Season of Ice 

Street fighter alpha 

Super Bust A Move 

Super Mario Advance 


Tra 
179:-| 75:- 
199:-1 75:- 
299:-1 100:- 
399:-1| 150:- 
399:- 1 150:- 
299:-1 100:- 
349:- | 150:- 
279:-| 75:- 
299:-1 75:- 
159:-| 75:- 
179:-| 75:- 
399:-1 150:- 
399:-1 150:- 
199:-] 50:- 
279:-1 100:- 
249:-1| 50:- 
279:-| 75:- 
I el RR BR fr led 
199:-1 40:- 
379:- | 175:- 
299:-1 125:- 
379:-1| 175:- 
379:- | 150:- 
649:- 1 350:- 
349:-1| 150:- 
349:-1| 175:- 
249:- 1 100:- 
299:- 1 100:- 
349:-1 175:- 
199:-] 50:- 
399:-1 200:- 
149:-| 50:- 
229:-| 75:- 
399:- 1 200:- 
249:-1 100:- 
179:-| 75:- 
199:-1 30:- 
199:-1 30:- 
349:-1| 125:- 
299:-1 100:- 
149:-| 50:- 
399:-1| 150:- 
399:- | 150:- 
379:- 1 175:- 
299:-1 125:- 
379:-1 175:- 
349:-1| 175:- 
299:-1 100:- 
279:-1 100:- 
279:-| 75:- 
349:- | 100:- 
349:-1| 150:- 
339:- | 100:- 
379:-1| 100:- 
349:- 1 175:- 
399:- 1 225:- 
399:- 1 225:- 
349:- 1 150:- 
379:- | 175:- 
379:-1 175:- 
315) IS 
249:-1| 75:- 
199:-! 50:- 
279:-1 100:- 
359:- | 100:- 
199:-| 75:- 
299:-| 75:- 
349:- | 100:- 
249:-1| 50:- 
199:-! 50:- 
199:-1 20:- 
129:-| 20:- 
279:-1 100:- 


Super Mario Advance 2 

Super Mario Advance 3 

Super Mario Advance 4 

Super Mario Ball 

Super Mario Bros - NES Classic 
Super Monkey Ball Jr 

Super Street Fighter 2 X Revival 
Sword of Mana 

Tekken Advance 

The Sims Bustin Out 

Tony Hawk 3 

Wario Land 4 

Wario Ware Inc 

Wolfenstein 3D 

Worms Blast 

Worms World Party 

Xevious - NES Classic 

Zelda 1 - NES Classic 

Zelda: A Link To The Past 
Zelda: The Minish Cap 

Zone of the Enders: Fist of Mars 


18 Wheeler 

Alone in the Dark 4 

Blue Stinger 

Bust A Move 4 

Cannon Spike 

Capcom vs SNK 
Confidential Mission 
Crazy Taxi 

Crazy Taxi 2 

Daytona USA 2001 

Dead or Alive 2 
Dreamcast Basenhet 
Dynamite Cop (Die Hard Arcade 2) 
Ecco the Dolphin 

Evil Dead: Hail to the King 
Evil Twin: Cypriens Chronicles 
Evolution RPG 

Ferrari F355 Challenge 
Fighting Force 2 

Floigan Brothers 

Grand Theft Auto 2 
Grandia 2 

Headhunter 

Hidden & Dangerous 
House of the Dead 2 
Hydro Thunder 
Incoming 

Jet Set Radio 

Jojo” s Bizarre Adventure 
Joypad - Sega Original 
Le Mans 24h 

Legacy of Kain: Soul Reaver 
Maken X 

Marvel vs Capcom 
Marvel vs Capcom 2 
Metropolis Street Racer 
Minneskort - Sega VMU 
Mortal Kombat Gold 

NHL 2k 

Outrigger 

Phantasy Star Online 
Phantasy Star Online v2 
Powerstone 

Powerstone 2 

Quake 3 

Railroad Tycoon 2 
Rainbow Six 

Rayman 2 

Ready 2 Rumble Boxing 


BYT IN DINA SPEL MOT ANDRA BEGAGNADE SPEL 


| dessa listor ser du hur mycket du får när du byter in dina spel. 
Kompletta listor hittar du på vår hemsida 


[ listorna finns tre kolumner 


Kolumn 1: Hur mycket våra begagnade spel kostar att köpa eller 


byta till sig 


Kolumn 2: Så mycket får du kontant när du säljer dina spel 


Kolumn 3: Detta är så mycket dina spel är värda om du byter 
dem till andra begagnade spel. (Se även kolumn 1) 


3estäm dig för vilka spel du vill byta till, tänk på att ha 1 reserv för 


sarje spel du vill byta till. 


skriv ner vilka spel du vill byta till, skicka det till oss tillsammans 


ned dina spel till: 


Spelbutiken.se "Byte/Försäljning” 


Box 1063 
432 14 Varberg 


Vär vi mottagit ditt paket och om de spel du vill ha finns I lager, 
kickar vi dem omedelbart, annars kontaktar Erik på bytes- 
ivdelningen dig för en vidare diskussion. 


0340 - 67 88 80 


Frågor om byt 


0340- 678820 


Kundtjänst 
0340-678830 


e 


129:- 


225:- 
249:- 
199:- 
249:- 
199:- 
315:- 
299:- 
165:- 
255:- 
269:- 
299:- 
599:- 
159:- 
179:- 
249:- 
249:- 
249:- 
249:- 

99:- 
249:- 
199:- 
399:- 
269:- 
149:- 
299:- 
129:- 

89:- 
239:- 
249:- 
199:- 
225:- 
225:- 
199:- 
315:- 
379:- 
179:- 
199:- 
149:- 
159:- 
249:- 
179:- 
249:- 
299:- 
399:- 
159:- 
165:- 
179:- 
249:- 
129:- 


Dreamcast. 


Att tänka på vid byte av spel: 


Vi tar inget ansvar för om din försändelse du skickar till oss inte kommer fram, 
kontakta posten för bästa sätt att skicka dina spel. Vi rekommenderar att du skickar 
via ekonomipaket eller rekommenderat om dina spel har ett högt värde. 


Om dina spel är mindre värda än de begagnade spel du vill ha, får du betala 


mellanskillnaden och frakt tillkommer. 


Om dina spel är värda mer, får du inget tillgodokvitto, utan försök hitta begagnade 
spel som är värda lika mycket. 


Du måste vara 16 år för att byta dina spel, annars måste du ha din målsmans tillåtelse 


Vi kan ej reservera spel. Bytet sker när dina spel kommer till oss, skulle något spel 
ha tagit slut, kontaktar vår bytesavdelning dig. 


Ready 2 Rumble Boxing 2 
Record of Lodoss War 
Resident Evil 2 
Resident Evil 3: Nemesis 
Resident Evil: Code Veronica 
Rez 

Sega Fiskespö 

Sega GT 

Sega Keyboard 

Sega Rally 2 

Shenmue 

Shenmue 2 

Silver 

Soldier of Fortune 

Sonic Adventure 

Sonic Adventure 2 

Sonic Shuffle 

Soul Calibur 

South Park Rally 

Spiderman 

Spirit of speed 

Star Wars Episode 1 Power Battles 
Street Fighter 3: Third Strike 
Street Fighter Alpha 3 

Street Fighter Double Impact 
Sword of the Berserk 

The Nomad Soul 

TimeStalkers RPG 

Tomb raider chronicles 

Tomb raider: the last revelation 
Tony Hawk 2 

Unreal Tournament 

Urban chaos 

Vanishing Point 

Virtua Fighter 3 

Virtua Striker 2 

Virtua Tennis 

Virtua Tennis 2 

Worms Armageddon 

Worms World Party 

Zombie revenge 


SECA SATURN 


Albert Odyssey 

Burning Rangers 
Clockwork Knight 
Command and Conquer 
Dark Legend 

Daytona USA 

Dragon Force 

Golden Axe The Duel 
Magic Carpet 

Magic Knight Rayearth 
Night Warrior 

Nights Into Dreams 
Panzer Dragoon 

Panzer Dragoon 2 
Panzer Dragoon Saga 
Saturn Joypad 

Sega Ages Vol 1 

Sega Rally 

Sega Saturn Basenhet 
Shining Force 3 

Shining in the Holy Ark 
Story of Thor 

Story of Thor 2 

Street Fighter Alpha 
Street Fighter The Movie 
Virtua Cop 2 inkl Virtua Gun 
Virtua Fighter 2 

Virtua Golf 

Virtua Racing 


Du kan enbart byta till andra begagnade spel, inte basenhet eller tillbehör. 
OBS Du kan inte byta till nya spel. 


Kolumn 3 i våra listor gäller kompletta spel. Om spel saknar manual eller 
box, blir de värda 15-309/0 mindre. 


299:-1 50:- 
499:- 1 150:- 
149:-1| 40:- 
149:-1 20:- 
299:-1 50:- 
249:-1 50:- 
299:-1 50:- 
299:-1 75:- 
99:-1| 20:- 
299:-1 50:- 
299:-] 75:- 
399:- | 150:- 
399:- 1 150:- 
399:- 1 125:- 
295:-1 600:- 
199:-1 30:- 
499:- | 100:- 
249:-1 50:- 
995:- | 300:- 
895:-1 500:- 
599:-1 200:- 
499:- | 200:- 
599:-1 250:- 
349:-| 75:- 
299:-1 50:- 
399:-1 100:- 
249:-1 75:- 
59:-1 10:- 
199:-] 50:- 


Gamereactors 


Spelhyllorna dignar över med spel som skriker efter pengarna i din plånbok. Alla spel är dock inte köpvärda 
och Gamereactor hjälper dig att välja genom att ranka de 25 mest köpvärda titlarna till varje format. 


www.gamereactor.se 


Gamereactor Top 25 


GTA: Double Pack Rockstar 


NY! 


Virtua Fighter 4: Evolution Slagsmål 


fö RR OR 


7 Sly 2: Band of Thieves Slagsmål 


> Beyond Good & Evil Ubisoft 


11 Splinter Cell: Pandora Tomorrow Action Ubisoft 


ki > Transformers Action 


15 | Burnout 3: Takedown EA 


17 - Tony Hawk's Pro Skater 4 


19 Champions of Norrath 


21 Rez 


23 Need for Speed: Underground Racing Electronic Arts 


je 


G Gran Turismo 3: A-Spec 


köpguide är helt och hållet baserat på redaktionens gemensamma åsikter som recensenter och har ingenting med den svenska försäljningen att göra. 
De spel vi rekommderar varje månad till varje plattform behöver nödvändigtvis inte heller vara de spel som fått högst betyg utan de vi tycker är mest underhållande. 


NL] ER NET: Te [KO] DIN camereactor Top 5 N-Caoc 


ny Hawk's Pro Skater Activision 
Information den nya, förbättrade versionen, QD, sh 


Tillverkare Nokia 


RT ännu inte blivit den stora succé som 02 Rayman 3 Gameloft 
Mec ja Elasn telefontillverkaren hoppats på. Det The Sims Bustin' Out EA 

Vikt 2009 finns dock en handfull bra spel till 

Mått 20x30x8 cm maskinen även om den som mobil- 04 = Sonic N Sega 


Pris 1795 k RR 
å telefon fortfarande dras med ett par 


Sr E : MN Ghost Recon: Jungle Storm Gameloft 
tråkiga designmissar. 


Gamereactor Top 25 


01 Halo Action Microsoft 


03 Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts 


Rallisport Challenge 2 Racing Microsoft 


Panzer Dragoon Orta Action 


The Elder Scrolls Ill: Morrowind Rollspel Ubisoft 
> Ninja Gaiden Action 
z 
15 Dead or Alive 3 Slagsmål Tecmo 


<> Tom Clancy's Rainbow Six 3 Action Ubisoft 


19 

21 NY Rollspel Microsoft 
23 Project Gotham Racing 2 Microsoft 
i > Tony Hawk's Pro Skater 4 AcClivision 


köpguide är helt och hållet baserat på redaktionens gemensamma åsikter som recensenter och har ingenting med den svenska försäljningen att göra 
De spel vi rekommderar varje månad till varje plattform behöver nödvändigtvis inte heller vara de spel som fått högst betyg utan de vi tycker är mest underhållande 


Gameboy A ance Gameboy Advance 
Ledaren bland bärbara spelmaskiner a I 


Advance Wars 2 Nintendo j 
Information uppgraderades till Gameboy TOY Dawks Fr 


FRÖ Advance SP våren 2003. Båda [07 Zelda: A Link to the Past Nintendo 07 Mario Kart Supe! 
uni RE 
| ä > 
Kassetter öga SYS handeln, den 4; Castlevania: Aria of Sorrow Konami I Mario vs Donk 
1439 senare något dyrare men då bjuder | 
ER a x 24 den på ett uppladdningsbart batteri, 04 Golden Sun Nintendo (012) Metroid: Zero Mi 
r 


lyst skärm samt smäckrare och 
ER 4 ERNER Super Mario World Nintendo 
smidigare designlösningar. 


Wario Ware, Inc 


. Gamereactor Top 25 


"MM << Ikaruga Action Atari 


<> Metroid Prime Action Nintendo 


Pikmin 2 Strategi Nintendo 


Sport Electronic Arts 


09 F-Zero GX Racing Nintendo 
I <> Soul Calibur 2 Slagsmål Namco 
IK <> Super Monkey Ball Pussel Sega 


Tony Hawk's Pro Skater 4 Sport Activision 
Resident Evil Skräck Capcom 


<> Worms 3D Party Sega 


21 Timesplitters 2 Action Eidos 


23 Need for Speed: Underground Racing Electronic Arts 


Hitman 2: Silent Assasin Action 


köpguide är helt och hållet baserat på redaktionens gemensamma åsikter som recensenter och har ingenting med den svenska försäljningen att göra. 
De spel vi rekommderar varje månad till varje plattform behöver nödvändigtvis inte heller vara de spel som fått högst betyg utan de vi tycker är mest underhållande. 


[KÖP!] 


Mario vs Donkey 
Kong 


[KÖP] 


Legend of Zelda: A 
Link to the Past 


ctivision En leksaksfabrik har börjat tillverka Med korta ben och tungt hjärta är det Links 
miniatyrer av Mario. Donkey Kong känner öde att rädda Hyrule undan trollkarlen som 

intendo sig tvungen att stjäla dockorna från rövar bort unga möer, bland dem Zelda. 
fabriken. Det är upptakten till ett lysande Shigeru Miyamotos tredje del i denna 

intendo plattformspussel där Mario måste följa klassiska saga är ett stycke ljuv spelhistoria 


Donkey Kong genom mängder av nivåer 
och samla ihop dockorna igen. 


som nu går att återuppleva på Gameboy. 


intendo A Link to the Past är ett äventyr att älska. 


HOPE. 1G 


intendo 
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Knights of the Old Republic Rollspel Lucasarts 
Far Cry Action Ubisoft 
<> Civilization 3 Strategi 
07 Warcraft 3: Battlechest Strategi 
09 Doom 3 Action Activision 


11 Age of Mythology Strategi Microsoft 


Colin McRae Rally 04 Racing ..Codemasters 


Call of Duty Action Activision 


Prince of Persia: The Sands of Time = Äventyr 


NHL 2004 Sport Electronic Arts 
21 NHL Eastside Hockey Manager Sport Sega 
23 Rainbow Six: Raven Shield Action Ubisoft 
25 The Sims 2 Simulation EA 


köpguide är helt och hållet baserat på redaktionens gemensamma åsikter som recensenter och har ingenting med den svenska försäljningen att göra. 
De spel vi rekommderar varje månad till varje plattform behöver nödvändigtvis inte heller vara de spel som fått högst betyg utan de vi tycker är mest underhållande. 


Tec | = 
OPP ISstor Vilken är världens bästa spelserie enligt dig? 


Försäljningstoppen 


(augusti) 


03 Burnout 3: Takedown Fa / PS2 


» EE 


05 Star Wars: Battlefront i ucasarts / PC 


07 Doom 3 Activision / PC 


[012] NHL 2005 Eå / Xbox 


Våra personliga fem 


Super Mario värdens tveklöst bästa spelserie! 
NBA2K Världens tveklöst bästa sportspelsserie 
Ridge Racer Det första spelet spelar jag fortfarande 
Quake Te superba och stilbildande actionrökare 


Grand Theft Auto Jag sladdade precis över en gammal tant 


Civilization värdens bästa strategispel x 3 

Wing Commander nia rymdflygares moder 
Warcraft Tre strålande strategispel och ett kommande MMORPG 
Rainbow SiX Brutarealistisk superserie 


DOOM Tre milstolpar inom actiongenren 


Försäljningstoppen (augusti) 


03 ESPN NFL 2K53 Take 2 & Sega / PS2 


05 ESPN NFL 2K5 Take 2 & Sega / PS2 


Spider-Man 2 Activision / PS2 


Halo Microsoft / Xbox 


Mikael Sundberg Spelar just nu: Katamari Damacy (PS2) 


Castlevania så många bra spel, så mycket att göra 
Suikoden Bättre än allt som Squaresoft någonsin gjort 
Street Fighter nkusive varianter 

Metroid samus regerar, helst i 2D 


Elder ScrollS oändiga äventyr i en underbar spelserie 


PE EN 


EE 
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Silent Hill Fyra stråande spel som får känslorna att svalla 
Fallout Den bästa spelvärlden 

Civilization Möjligheterna tar aldrig slut 

Street Fighter Tempo och taktik 


Grand Theft Auto En värld av elakheter och möjligheter 


Po rester KG om 


Sly 2: Band of Thieves (PS2) 


Det var ett spel som var oerhört nära att 
belönas med vårt högsta betyg den här mån- 
aden. Och nej, det var inte Konamis fotbolls- 
fest utan Suckerpunch strålande uppföljare. 
Nu blev det en stark nia istället och en 
åtråvärd ”Älskvärt Spel”-stämpel. 


Hyper Street Fighter 2: The 
Anniversary Edition (PS2) 


Även om Caåpcoms jubileumsgåva är en 
innehållslös och fattig historia har testandet 
av X-Arcades extremstora mördarkontroll fått 
Petter, Jonas, Micke o Jesper att spela Hyper 
Street Fighter 2 som galningar. Haaadouken! 


(Gamecube) 


Sonic the Hedgehog Mario blev frånsprungen 
Final Fantasy Måtte fantasin aldrig ta slut 

Dead or Alive suveränt speldjup och intuitiv kontroll 
Street Fighter Trolbunden i snart femton år 


Legend of Zelda En underbar spelserie 


Bengt Lemne Spelar just nu: Pro Evolution Soccer 4 (PS2) 


EI Civilization spelen som aldrig blir gamla 


02 Phantasy Star Underbara rollspel och underbart online 


E3 Championship Manager Med outtömligt djup i över tio år 
04 Pro Evolution Soccer Tidernas bästa fotbollsspel x 4 


05 Wonderboy Bortglömd spelserie med superba kvaliteter 


JOYTECH Official WilliamsF1 Team ”Force Feedback” Racing Wheel - 
PlayStation 2 - Available: November / December YOTT 


Get ready to feel the ultimate in reality, the ultimate in control, and the ultimate in authenticity with the 
all new JOYTECH Official WilliamsF1 Team 'Force Feedback' Racing Wheel! The sequel to JOYTECH's 
critically acclaimed WilliamsF1 Team Racing Wheel, the all new version has been developed alongside 
WilliamsF1 Team designers and engineers and is set to thrill racing fans like never before! 


JON THECH 


JOYTECH Ultimate Travel Packs 
PlayStation 2 / Xbox 


Experience the last word in 'State of the art In Car Entertainment' with the JOYTECH Ultimate Travel 
Pack for PlayStation 2 or Xbox. The high quality portable Widescreen TFT Monitor attaches to the 
console and provides pin-sharp pictures and blistering colours thanks to full RGB support. 


JOYTECH AV Control Center 


Free your life from a constant tangle of wires, and connect up to four pieces of AV equipment to just 
one input on your TV and/or Hi-Fi with the remarkable AV Control Center from JOYTECH. The AV 
Control Center eliminates the need to connect and disconnect wires constantly, acting as a central 
hub for all your entertainment. 


JOYTECH Wireless Controllers 
PlayStation 2 / Xbox 


Retire the wire with JOYTECH's revolutionary new range of Wireless Controllers 
for PlayStation 2 and Xbox. Finally a wireless solution that actually works as well as the wired ones, the 
Xbox Wireless 'Neo S' Controller and the PlayStation 2 Wireless Analog Controller were both designed to 
change the way gamers play forever. 


JOYTECH is a registered trademark of JOYTECH Europe Ltd 


T HE | Lo | 
av ; n Og re r Fortsätt tävla om spelpriser på 


Tävla om en 


01 Vad heter mannen bakom Nintendos Gameboy? 


02 När släpptes Gameboy för första gången i Sverige? 


[05] Vad heter skurken/slutbossen i Zelda-spelen? 


Skriv ned rätt svar, märk ditt brev eller mail med ”Gameboy” och skicka det till 
tavlingQgamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10 831 33 Östersund 


Tävla med 


Strategy First heter utvecklarna bakom det kommande rallyspelet 
Xpand Rally. Du kan ladda hem en demo av spelet på: www.xpandrally. 
com. Recensionen av spelet kommer att finnas tillgänglig på 
www.Gamereactor.se inom kort. 


Mer om Nintendos jubileums-Gameboys och om Zelda: The Mnish Cap och Mario vs Donkey Kong hittar du på: 


Kom också ihåg att kika in på www.gamereactor.se/tavling så du inte missar några av våra tävlingar. 
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Vem leder årets WRC-säsong? 

1. Petter Solberg X. Sebastien Loeb 2. Marcus Grönholm 
Vad hette rally-klassen som förbjöds på åttiotalet? 

1. Grupp-B X. F1600 2. Rallycross 

Från vilket land härstammar spelet Xpand Rally? 

1. Polen X. Sverige 2. Afrika 


Skriv ned rätt svar, märk ditt brev eller mail med ”Xpand” och skicka 
det till tavlingQgamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10 831 33 Östersund 


[PRISERI] 


1:a pris i Gamereactors Xpand Rally-tävling 


ATi Radeon 9800 256 Mb ATi:s övergrymma Geeforce-dödare kan bli ditt! 
+ 1 st exemplar av Xpand Rally PC 


2:e-5:e pris 
+ 1 st exemplar av Xpand Rally PC 


sn 


"We havéa 
triple-A Gertified. 
hit on our hands...” 


SEPTEMBER 2004 
.CONFLICT. 


PIVATAL - PC 
SAMS > PlayStation.e2 CD-ROM 


and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox 
Countries. All Rights Reserved. O 2003 SCi Games Ltd. All Rights Reserved. Conflict: Vietnam is a trademark of SCi Game 
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logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other 
s Lid. Developed by Pivotal Games. Pivotal Games is a trademark of Pivotal Games Ltd. 
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THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER NOW 


SARAS 


